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AVERTISSEMENT

Les différentes informations d'installation que comporte ce document, ne sont
fournies qu'en référence. Toute installation de périphériques ou d'équipements
optionnels, y compris ceux provenant d’une tierce partie, doit étre assurée par
un agent agréé Commodore-Amiga. De méme, toute opération de maintenance
effectuée sur les périphériques ou les équipements optionnels, y compris ceux
provenant d'une tierce partie, doit étre assurée par un service apres-ventes
homologué par Commodore, ou par un agent agréé Commodore-Amiga. Toute
intervention menée a bien par une personne non habilitée, implique |a perte de
votre garantie.
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1. Guide d’installation

1.1 Avant de commencer ...

® Avant de commencer l'installation de I'ordinateur ou de lui connecter des peé-
riphériques, assurez-vous que les interrupteurs d'alimentation de toutes les
unités se trouvent tous sur la position OFF et que les cables sont déconnec-
tes des prises secteur.

e Lorsque vous connectez un cable & 'Amiga, soyez siir de bien utiliser le ca-
ble correspondant au connecteur. Ne forcez jamais sur un céble pour I'enfi-
cher dans un connecteur.

e Sivous rencontrez des difficultés, reportez-vous aux instructions et plus par-
ticulisrement aux illustrations.

1.2 Choix d’'un emplacement pour I'ordinateur

Choisissez, pour installer I'ordinateur, un emplacement éloigné de toute source
de chaleur, sans poussiéres, ni fumée, ni vibrations, ni interférences électriques.

1.3 Conditions requises pour I'alimentation électrique

Branchez, dans la mesure du possible, votre Amiga sur un circuit électrique in-
dépendant afin d'éviter des problémes d'interférences électriques, de surten-
sions ou de sous-tensions qui peuvent survenir lorsque le circuit d'alimentation
est utilisé par d’autres appareils, tels que des climatiseurs, des ventilateurs, des
aspirateurs, etc. Ce genre de problémes peut endommager l'ordinateur.
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Attention: Assurez-vous que l'ordinateur et les equipements peripheriques corre-
spondent aux caracteristiques d'alimentation electrique de la zone dans laquelle
vous allez utiliser l'ordinateur. par exemple, vous ne pouvez pas utiliser un modele
préparé pour 110/120 volts avec un secteur de 220/240 volts. En cas de doute,
demandez conseil a votre distributeur.

1.4 Arriére de |'ordinateur

Emplacement des connecteurs et des voyants lumineux

UNITE DE DISQUE
SERIE

PARALLELE

AUDIO DROITE

AUDIO GAUCHE

VIDEO RVB

VIDEO COULEUR COMPOSITE
REGLAGE VIDEO
INTERRUPTEUR AUDIO
MODULATEUR RF
ALIMENTATION

~PoLoONOORLMH

P
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1.5 Partie supérieure de 'ordinateur

RN

1. Voyant de 'alimentation

2. Voyant du lecteur de disquettes
3. Voyant pour disque dur optionnel
4. Clavier
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1.6 Coté droit de 'ordinateur

1. Port de la souris (1 souris)
2. Port des jeux (2 jeux)
3. Lecteur de disquettes de 3,5 pouces

1.7 Coté gauche de 'ordinateur

4. Connecteur "carte de credit” (PCMCIA)
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1.8 Arriére de 'ordinateur

.
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5. Emplacement d'extension
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1.9 Connexion de I'équipement de base

Attention: Avant de connecter tout appareil (moniteur, imprimante, etc.) a I'ordi-
nateur, mettez tous les dispositifs hors tension.

1.9.1 Connexion de la souris

Avant de connecter la souris, retournez-la et retirez le morceau en mousse pro-
tégeant la bille de la souris. Si vous rencontrez des difficultés pour déemonter et
nettoyer la bille de la souris, reportez-vous a la section "Nettoyage de la souris”
se trouvant a I'Annexe B du présent manuel.

Pour connecter la souris, branchez I'extrémité du cable de la souris dans le con-
necteur marqué 1 MOUSE. Le connecteur assure une connexion serrée afin de
maintenir la prise en place. Enfoncez-le fermement mais sans forcer.

Pour utiliser la souris, il vous faut disposer d'une surface plane et propre
d’environ 30 centimetres sur 30.

1[:'.'..."-" ELi-"I‘I.I
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1.9.2 Connexion de I'alimentation

L'unité d'alimentation posséde deux cables qui lui sont connectés de fagon per-
manente. L'un d'eux possede a son extrémité un connecteur carré special qui
doit étre enfiché a I'arriere de I'ordinateur. Le connecteur situé a l'extrémité de
I'autre cable se branche sur le secteur. |l doit étre conforme aux normes du pays
ol vous avez acheté 'ordinateur.

Enfichez le connecteur carré dans celui marqué POWER se trouvant a l'arriere
de I'ordinateur. Introduisez I'autre connecteur dans une prise secteur.

Attention: L'interrupteur ON/OFF se trouve sur l'unité d’alimentation. Veérifiez
que l'interrupteur ON/OFF est bien sur OFF avant d'effectuer les connexions.

1.10 Connexion d’un dispositif de visualisation

Votre systéme requiert un dispositif de visualisation. Un moniteur vidéo est ge-
néralement recommandé. Selon le pays d'achat, le moniteur peut étre inclus
avec 'Amiga ou étre considéré comme un élément optionnel. |l est également
possible de connecter I'ordinateur & un téléviseur au moyen du modulateur RF
incorporé se trouvant a 'arriere de I'ordinateur.
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1.10.1 Types de moniteurs que vous pouvez employer

Le moniteur peut étre un de ceux-ci:

Analogique RVB
Couleur composite
Multifréquence
Digital RVBI

Pour plus de détails concemant les types de moniteur, consultez votre distributeur.

1.10.2 Connexion du moniteur

La connexion entre 'Amiga et le moniteur dépend du type de moniteur choisi
(voir la liste ci-dessus).

1.10.3 Moniteur RVB

Pour connecter un moniteur RVB, vous avez besoin d'un cable muni d'un
connecteur femelle en forme de D de 23 broches a I'une de ses extrémités. Ce
connecteur s’enfiche dans la prise marquée RVB VIDEO située a I'arriere de I'A-
miga. Serrez bien le connecteur a l'aide des deux vis. Insérez l'autre extremite
du cable vidéo dans le connecteur se trouvant a I'arriére du moniteur RVB.

1
(&)= (@ )eo(==)0 =0 8 |
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1.10.4 Moniteur multifréquence

Si le moniteur utilisé est de type multifréquence, vous devez ajouter un adapta-
teur femelle de 23 broches au connecteur a 15 broches du cable d'entrée du mo-
niteur. Enfichez 'adaptateur femelle de 23 broches dans le connecteur VIDEO
situé a l'arriere de l'ordinateur. Serrez bien le connecteur a 'aide des deux vis.
L'autre extrémité du cable vidéo doit étre connectée au moniteur.

1.10.5 Moniteur couleur composite

Dans le cas d’'un moniteur couleur composite, il faut connecter le moniteur a la
fiche de type RCA marquée COMP; celle-ci se trouve a l'arriére de I'ordinateur,
prés du connecteur RVB VIDEO.

Pour la connexion du moniteur, suivez les instructions du manuel du moniteur.
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1.10.6 Connexion a un téléviseur PAL

La procédure suivante suppose que les connexions au téléviseur se font a l'aide
de cables de 75 ohms.

1. Prenez un cable ayant un connecteur de 75 ohms a l'une de ses extrémités
et un connecteur de type RCA 2 I'autre extrémité, et enfichez le connecteur
de 75 ohms & la prise UHF du téléviseur.

2. Enfichez le connecteur de type RCA a la prise RF Modulator située a l'ar-
riere de l'ordinateur.

3. Réglez le téléviseur sur le canal 36 et mettez l'ordinateur sous tension
(confer page 15).

4. Placez linterrupteur audio sur 'une des positions gauche ou droite, celle
qui donne la meilleure sonorité. (Cet interrupteur est situé & gauche de la
borne RF Modulator lorsque vous regardez la partie arriere de l'ordinateur.)

5. Réglez I'image a l'aide de la vis de réglage vidéo que vous pourrez tourner
au moyen d'un petit tournevis. (Cette vis se trouve a gauche de la borne au-
dio lorsque vous regardez la partie arriere de 'ordinateur.)

| (@) (==) (e 6 o(==)0 =0 &

MR AT POWER

t

Enfichez I'extrémité comportant 23 broches dans la prise RGB placée a 'arriere
de l'ordinateur et les connecteurs PERITEL/RCA se trouvant a l'autre extrémite
sur le téléviseur SECAM (voir paragraphe 1.10.3, "Moniteur RVB").

Connexion a un téléeviseur SECAM:



Guide d'installation 1—-11

1.11 Connexions du systéme audio

It y a, a I'arriere de I'ordinateur, des connecteurs correspondant aux sorties so-
nores droite et gauche qui permettent de connecter celles-ci a un moniteur, un
téléviseur du type moniteur ou un équipement audio.

1.11.1 Connexions audio sur des moniteurs et des téléviseurs de type
moniteur

Si vous avez un moniteur Amiga steréo, celui-ci doit étre fourni avec un ensem-
ble de cables stéreo correspondant aux sorties sonores droite et gauche. Pour
connecter le son de I'Amiga au moniteur, enfichez les extrémités des cables
dans les sorties de droite et de gauche situees a l'arriére de I'Amiga; puis insé-
rez les autres extrémités dans les entrées audio correspcindantes du moniteur.

Si le moniteur n'a qu'un haut-parleur monophonique, vous pouvez regrouper les
deux voies stéréophoniques de I'’Amiga en une seule voie grace a un cable op-
tionnel appelé adaptateur "Y". On peut trouver cet adaptateur dans les magasins
d'électronique et aux rayons d'électronique et d'équipements HIF! des grands
magasins. Enfichez les deux prises audio correspondant a I'une des entrées de
I'adaptateur "Y" dans les deux sorties audio situées a l'arriére de I'Amiga; puis
inseérez la prise unique de l'autre extrémité de I'adaptateur "Y" dans la prise
d’'entrée audio du moniteur.
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1.11.2 Connexions audio sur une chaine stéréophonique

Si votre chaine stéréophonique a des connecteurs d'entrée audio de type RCA
(marqués Auxiliary, Aux, CD, Tape, VCR Audio, TV/Aux, etc.), vous pouvez les
utiliser pour connecter les cables de sortie audio RCA de I'Amiga. Vous trouve-
rez facilement ces cables dans les magasins d'électronique et aux rayons d'é-
lectronique et d'équipements HiF| des grandes surfaces.

Pour connecter I'/Amiga & votre chaine stéréophonique, enfichez les cables dans
les connecteurs audio droite et gauche de I'Amiga, puis insérez les autres extré-
mités des cables dans les prises d'entrée audio correspondantes de la chaine
steréophonique.

Si le connecteur de la chaine stéréophonique n'est pas de type standard (c’est-
a-dire, non RCA), il existe certainement un adaptateur permettant de réaliser la
connexion audio. En cas de doute, consultez votre distributeur.
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1.12 Connexion d’équipements périphériques

1.12.1 Connexion d’un dispositif paralléle

Vous pouvez connecter un dispositif paraliéle (compatible Centronics), comme
par exemple une imprimante, au PORT PARALLELE (il s'agit d'un connecteur
temelle en forme de D a 25 broches) situé a I'arriére de I'ordinateur.

Remarque importante: Lorsque vous connectez un dispositif & I'ordinateur, sui-
vez bien les instructions fournies avec ce dispositif; en cas de doute, consultez
votre distributeur.
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1.12.2 Connexion d'un dispositif série

Vous pouvez connecter un dispositif série (RS-232C), comme par exemple une
imprimante ou un modem, au PORT SERIE (il s'agit d'un connecteur méle en
forme de D a 25 broches) situé a l'arriére de 'ordinateur.

I e kL

PEET  LEFT

Remarque: Vous pouvez connecter un grand nombre de dispositifs de type sé-
rie (une imprimante série, un modem, un adaptateur MID|, eic.} au port série.
Cependant, vous ne pouvez connecter qu'un seul dispositif série a Ia fois.

1.12.3 Connexion d’un lecteur de disquettes externe

Vous pouvez connecter un lecteur de disquettes compatible Amiga sur le
connecteur DISK DRIVE située a l'arriere de l'ordinateur.

| [=) =)= co =0 =0 8
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1.13 Mise sous tension de I'ordinateur

1.13.1 Mise sous tension du moniteur ou du TV et des autres équipements

La plupart des moniteurs, des téléviseurs et des équipements périphériques
sont livrés avec un cable d'alimentation. Il peut s'agir d'un cable fixé en perma-
nence au dispositif ou d'un cable indépendant.

Remarque: Les spécifications des cables peuvent varier selon les pays. Rappe-
lez-vous que l'ordinateur et tout dispositif périphérique qui lui est connecté doi-
vent respecter les dispositions réglementaires en matiére d'alimentation électri-
que. En cas de doute, consultez votre distributeur.

Si vous n'avez pas encore connecté les cables d'alimentation au moniteur/TV et
aux dispositifs périphériques, c'est le moment de le faire. Mettez ensuite le mo-
niteur et les dispositifs électriques sous tension.

1.13.2 Mise sous tension de l'ordinateur

Appuyez sur l'interrupteur ON/OFF de 'unité d'alimentation pour mettre 'ordina-
teur sous tension. Vous étes maintenant en mesure de commencer a utiliser vo-
tre systeme.

Attention: Utilisez toujours l'interrupteur ON/OFF de I'unité d'alimentation pour
mettre l'ordinateur hors tension. Ne mettez jamais l'ordinateur hors tension en
debranchant le cable de la prise du secteur, car vous pourriez endommager I'u-
nité d'alimentation.
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2. Description générale

L'ordinateur Amiga 600 est un ordinateur personnel compact, puissant et de
conception tres moderne. En plus des caractéristiques propres 2 la ligne des or-
dinateurs Amiga, I'A600 est équipé d'un microprocesseur Motorola et de circuits
intégrés spécialisés pour le son et les graphiques permettant d’'améliorer la vi-
tesse et la souplesse des traitements informatiques. L'ordinateur A600 est d'un
emploi facile - méme un novice en informatique peut apprendre & s'en servir
avec un minimum d'efforts.

La mémoire vive (RAM) du modéle A600 peut étre facilement augmentée grace
a une carte memoire qui s'installe dans la partie inférieure de I'unité. Cette carte
mémoire est équipée d'une horloge en temps réel munie d'une batterie de se-
cours. L'A600 comprend aussi un connecteur PCMCIA (quelquefois appelé
connecteur "carte de crédit").

L'ordinateur est livre avec un nouveau systéme d'exploitation AmigaDOS
amelioré.
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2.1 Les composants de |'ordinateur

L'ordinateur comprend les éléments suivants:

e L'unité principale — Elle contient I'UC 68000 (Unité Centrale), le "cerveau”
de votre ordinateur.

L'unité principale comprend également:

La mémoire vive du systéme

Les circuits intégrés sonores et graphiques

Unité de disque dur

Un lecteur de disquettes

Un connecteur incorporé PCMCIA type "carte de crédit”

Des connecteurs pour des équipements optionnels, tels qu'imprimantes, mo-
dems, unité de disque, équipement vidéo et équipement audio.



Description générale 2-3

—— e —— R

e Le clavier - || comprend un clavier alphanumérique complet, les touches de
commande du curseur et un ensemble de touches de fonction programmab-
les. Le clavier permet de communiquer des informations et des instructions a
I'ordinateur, et de répondre aux messages de celui-ci. Le clavier est intégré
a 'ordinateur, a sa partie supérieure.

FLIOPFY

l;ﬂ.

e La souris - Elle permet de controler sur I'écran le mouvement d'un petit
curseur en forme de fleche. Lorsque vous déplacez la souris sur une surface
plane, comme celle de votre bureau, le curseur se déplace en suivant les
mouvements de la souris. Vous transmettez vos instructions a 'Amiga en
appuyant sur les boutons de la souris (on dit aussi “cliquer” la souris). La
souris se branche sur le port souris (marqué 1 MOUSE) se trouvant sur le
coté droit de 'ordinateur.
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e Disquettes - Ce sont des éléments carrés, en plastique mince et dur, conte-
nant un disque circulaire recouvert de substances magneétiques. Les dis-
quettes servent & stocker des informations, ainsi que des programmes per-
mettant d'indiquer a I'ordinateur ce qu'il doit faire. Les disquettes de 'Amiga

mesurent 3,5 pouces de coté et peuvent contenir environ 880.000 carac-
teres d'information.

e Lecteur(s) de disquettes - Lorsqu’'une disquette est introduite dans le lec-
teur, l'ordinateur peut, grace aux instructions correspondantes, extraire
(cC’est-a-dire lire) les informations contenues dans la disquette ou y enregis-
trer (c'est-a-dire écrire) des informations. L'A600 est équipé d'un lecteur de
disquettes de 3,5 pouces situé sur le coté droit de l'ordinateur. |l posséde

également, a la partie arriére, un connecteur pour un lecteur de disquettes
externe.

"-l
e mlﬂi/
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e L’unité d’alimentation - L'unité d'alimentation possede deux cables qui lui
sont connectés de fagon permanente. L'un d’eux a un connecteur carré speé-
cial a son extrémité, qui doit étre enfiché a l'arriere de l'ordinateur. Le
connecteur situé a I'extrémité de l'autre cable sert au branchement sur le
secteur. L'interrupteur ON/OFF de l'ordinateur se trouve sur I'unité d'alimentation.

e Le moniteur - Le moniteur permet d'afficher les informations produites par
le systéme d'exploitation et les programmes de l'ordinateur. Différents types
de moniteur peuvent étre utilisés avec 'Amiga 600. Le moniteur n'est pas
forcément livré avec 'Amiga 600, cela dépend du pays de commercialisa-
tion. Selon le type de moniteur employé, il se connecte au port RVB ou au

port couleur composite, situé au dos de 'ordinateur.

J-FH_‘_\_\_‘_H_\_\_._\‘_‘—.—

Remarque: Vous pouvez également connecter un téléviseur au port RF Modulator.

e Périphériques - Comme cela est indiqué dans le Guide d'installation figu-
rant au début de ce manuel, on peut ajouter a I'ordinateur des péripheriques
externes, comme par exemple, des imprimantes, des modems, des unités

de disque.



2—-6 Description générale

2.2 Description du logiciel

Le logiciel est un ensemble d'instructions (souvent appelé programme) qui indi-
que a 'ordinateur ce qu'il doit faire. |l existe différents types de logiciel:

® les programmes d'application, tels que les traitements de textes, générateur de
titres pour la vidéo, les feuilles de calcul ou tableurs, les bases de données, les
jeux, les programmes de dessin, les programmes de musique, efc.;

® leslangages de programmation, tels que ie BASIC, le C, 'AREXX, etc.;

e |es utilitaires, tels que les programmes de gestion de fichiers ou les éditeurs
de polices de caractéres;

e les systéemes d'exploitation, tels qu'AmigaDOS, permettant de contrbler le
dialogue entre I'’Amiga et vous, ou entre '’Amiga et I'équipement du systéme.

Le logiciel est contenu dans un moyen de stockage déterminé, par exemple une
disquette.

2.3 Caracteristiques

2.3.1 Microprocesseur 68000

L’unité centrale de votre ordinateur est constituée d'un microprocesseur Motoro-
la 68000, cadencé a 7 mégahertz (MHz). (La fréquence d'horloge, donnée en
MHz, est une indication de la rapidité selon laquelle le microprocesseur d'un or-
dinateur peut exécuter les taches.)

2.3.2 Interface de carte PCMCIA

Votre ordinateur est également équipé d'une interface PCMCIA, permettant I'uti-
lisation de cartes d'extension optionnelles de type "carte de crédit". Pour plus
d'informations, consultez votre distributeur.
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2.3.3 Exploitation a I’aide d’un Graphical User Interface (GUI)

Une interface graphique utilisateur, ou Graphical User Interface (GUI), vous permet
de donner des ordres a l'ordinateur en sélectionnant des symboles au lieu de taper
des mots ou des commandes. Les symboles sont des petits élements graphiques
que l'on appelle des icones. Les icdnes sont visualisées automatiquement par l'ordi-
nateur; ceci vous évite d'apprendre de longues listes de commandes ou de séries
de frappes pour transmettre a ['ordinateur vos instructions. Une interface graphique
utilisateur est donc facile a utiliser.

Les ordinateurs Amiga sont dotés d'une interface graphique utilisateur de
grande souplesse, 'Amiga Workbench. Les deux chapitres suivants contiennent
de plus amples renseignements sur le Workbench.

2.3.4 Exploitation a I'aide de la ligne de commande

Dans ce mode d'exploitation, vous tapez directement au clavier chacune des
commandes ou instructions destinées a l'ordinateur. Les ordinateurs Amiga
sont dotés d'un systeme d'exécution a partir de la ligne de commande, trés
performant et facile a utiliser, appelé Shell. Le Workbench et le Shell peuvent
étre utilisés ensemble pour donner encore plus de souplesse a I'exploitation du
systéme. Vous pouvez charger le Workbench & partir du Shell et vous pouvez
appeler le Shell a partir du Workbench.

2.3.5 Traitements multitdche

Le traitement multitache donne la possibilité & un ordinateur de traiter simultané-
ment plusieurs travaux ou programmes. Avec I'’Amiga, cette simultanéité d'activi-
tés ne depend pas de logiciels optionnels ou de techniques spéciales de pro-
grammation. Les caracteristiques de traitement multitiche de I'’Amiga permettent
d’'ouvrir plusieurs programmes en méme temps.
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2.3.6 Conversion de texte en paroles

L’Amiga a la possibilité de convertir directement un texte entré au clavier en pa-
roles. Vous pouvez définir le débit, la tonalité, le niveau sonore, l'inflexion et
méme le type de voix (homme, femme ou ordinateur).

2.3.7 Son stéréophonique

L'Amiga dispose de quatre voies sonores indépendantes, normalement configu-
rées comme deux voies stéréophoniques. Pour obtenir des sons de grande qua-
lité, on peut connecter 'Amiga a un moniteur stéréo, & un téléviseur ou & un sys-
téme stéréo.
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3. Le clavier

Le clavier de 'A600 comprend:

e Le clavier principal
e Le bloc des touches de déeplacement du curseur
e Les touches de fonction

Lors de |'utilisation du clavier, tenez compte des observations suivantes:

e L'utilisation de certaines touches peut dépendre du programme utilise, ce
qui signifie que chaque logiciel (par exemple un traitement de texte, un ta-
bleur) peut définir des fonctions propres pour ces touches. Reportez-vous,
pour plus d'informations, a la documentation du logiciel utilisé.

e Les touches du clavier répétent généralement leur action pendant tout le
temps ou elles sont enfonceées.

e Ne confondez pas le chiffre 0 et la letire O majuscule, le chiffre 1 et |a lettre |
minuscule.

e Dans certains cas, il existe des touches devant étre utilisées ensemble ou
en suivant une sequence determinee.

Vous pouvez aussi bien utiliser le clavier que la souris pour vous déplacer sur
tout I'écran et pour sélectionner des icones, des cellules, etc. Le clavier est utili-
sé, dans beaucoup de programmes, pour entrer des informations. |l sert aussi a
indiquer a l'ordinateur ce qu'il doit faire, et a répondre aux messages et aux
questions que celui-ci affiche sur I'écran. Ces messages et ces questions sont
quelquefois appelés "messages systéme” ou plus simplement "messages”.



7. Touche Amiga gauche

8. Touches de fonction (F1/F10)
9. Help

10. Retour arriére

11. Del

18. Curseur en haut

19. Curseur en bas

20. Curseur droit

21. Barre d'espacement

22. Touches alphanumériques
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1. Esc 12. Enter
2. Tabulateur 13. Voyants lumineux
3. Ctrd 14. Shift droit
4. Caps Lock 15. Touche Amiga droite
5. Shift gauche 16. Alt droit
6. Alt gauche 17. Curseur gauche
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Remarque: Comme le montre l'illustration ci-dessous, il y a deux touches sur le
clavier principal, situées prés des touches Majuscule, qui ne sont pas utilisées

sur les claviers américains et anglais. Les caractéres associés a ces touches
dépendent de la table de codes de clavier (keymap) utilisée.
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3.1 Le clavier principal
Le clavier principal (reportez-vous a l'illustration du clavier) comprend un clavier

standard alphanumeérique, semblable & celui d'une machine a écrire, et des
touches additionnelles destinées a des fonctions et des utilisations particuliéres.

3.2 Touches spéciales

Esc

Esc

La touche Esc (Echappement), située en haut et a gauche du clavier, est une
touche dépendante de I'application en cours, le plus souvent utilisée pour sortir
ou entrer rapidement dans un programme ou une fonction de programme.

Tabulateur

-
-3

La touche de tabulation, située deux rangées en dessous de la touche Esc, peut
étre également contrélée par I'application en cours pour réaliser des fonctions
de tabulation. Le tabulateur est souvent utilisé dans les programmes de traite-
ment de texte et de publication assistée par ordinateur.

Ctri

Cr

La touche Ctrl (Contrdle) se trouve & gauche du clavier et juste au-dessus de la
touche Majuscule gauche. Elle est egalement définie par 'application en cours;
elle est le plus souvent utilisée conjointement avec d'autres touches pour réali-
ser des fonctions spéciales. La touche Ctrl modifie 'action d’autres touches, un
peu comme le fait la touche Shift.



Le clavier 3-5

Caps Lock (verrouillage des majuscules)

c
Lock

La touche Caps Lock se trouve prés de la touche Ctrl. Un témoin lumineux inté-
gre a la touche signale lorsqu'elle est en fonction. Pendant tout le temps ou le
témoin est allumé, les lettres alphabétiques (de A a Z) apparaissent en majus-
cule. Mais elle n'agit pas sur les caracteres figurant au-dessus des chiffres sur
les touches numériques (1,".#, ... /) de la partie supérieure du clavier. Pour obte-
nir ces caracteres, il faut appuyer simultanément sur une des touches Shift et
sur la touche du caractére souhaité. Pour que la touche Caps Lock ne soit plus
active, il suffit de I'abaisser une nouvelle fois; le témoin lumineux s'éteint alors.

Shift

@

Il y a deux touches Shift (Majuscule); elles sont marquées d'une fleche dirigée
vers le haut et situées de part et d'autre de la derniére rangée de lettres. Ces
touches fonctionnent de la méme fagon que les touches Shift d'une machine a
écrire, c'est-a-dire qu'en abaissant I'une des deux touches Shift en méme temps
qu'une touche alphabétique, on obtient la lettre majuscule correspondante; de la
méme fagon, en I'enfongant simultanément avec une des touches a deux carac-
teres se trouvant sur la rangée supérieure du clavier, on obtient le caractére fi-
gurant sur la partie supérieure de la touche. De plus, les touches Shift sont sou-
vent utilisées avec d’'autres touches pour exécuter des fonctions spécifiques de
certains programmes.

Alt

At

Il y a deux touches Alt (pour Alternate, en anglais), situées a gauche et a droite
de la barre d'espacement, a la derniére rangée du clavier. Ces touches sont
aussi souvent utilisees en combinaison avec d'autres touches pour exécuter des
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fonctions propres au programme utilise. Elles modifient I'action d'autres touches,
un peu comme le font les touches Shift.

A

Cette touche, connue comme la touche Amiga gauche, se trouve sur la derniere
rangée du clavier, juste & gauche de la barre d'espacement. La touche Amiga
gauche est également utilisée conjointement avec d'autres touches pour realiser
des fonctions spéciales. Elle peut modifier I'action d'autres touches, un peu
comme le font les touches Shift.

A

Cette touche, connue comme la touche Amiga droite, se trouve sur la derniére
rangée du clavier, juste a droite de la barre d'espacement. La touche Amiga
droite est aussi utilisee conjointement avec d'autres touches pour realiser des

fonctions speciales. Elle peut modifier I'action d'autres touches, un peu comme
le font les touches Shift.

Remarque: En appuyant simultanément sur la touche Ctrl et sur les touches
Amiga droite et gauche, l'ordinateur est reinitialisé.

Help
Help

La touche Help se trouve situee a droite des touches de fonction; elle est déefinie
par |'application en cours et peut étre utilisée pour obtenir des informations addi-
tionnelies ou une aide a l'exploitation.
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Retour arriére

.‘- l
A
La touche Retour arriére est la deuxi@éme touche & partir de la droite sur la ran-
gée supérieure du clavier principal. En enfongant la touche Retour arriére, on
élimine les caractéres se trouvant & gauche du curseur; celui-ci se déplace alors

vers la gauche, entrainant avec lui tous les caractéres se trouvant a sa droite.

Del

@
La touche Del (pour Delete, en anglais) est la premiére touche située a droite
sur la rangée supérieure du clavier principal. En enfongant la touche Del, on ef-

face le caractére se trouvant a I'emplacement du curseur. Tous les caracteres
se trouvant & droite du curseur se déplacent vers la gauche d'une position.

Touche Enter ou Return
La touche Enter est située & I'extrémité droite du clavier principal (3éme et 4eme
rangées). Elle permet de valider, c'est-a-dire de transmettre au calculateur, les
données ou les instructions de commande venant d'étre entrées. Dans les no-

tices d'utilisation, on utilise pour désigner cette touche les symboles ., "Return”
ou "Enter”".
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3.3 Touches curseur ("Touches fléchées™)

Les quatre touches curseur sont disposées en bas A droite du clavier.

Elles permettent de déplacer le curseur sur I'écran. Le sens de déplacement
(vers le haut, vers le bas, vers la gauche, vers la droite) correspond au sens de
la fleche sur la touche. Dans certaines applications, ces touches remplissent
aussi des foactions spécifiques.

3.4 Touches de fonction

X e — L e ! L | e ) = .._._.__-i___.“-i. __im

Les touches de fonction, situées en haut du clavier, sont numérotées de F1 2
F10. Ce sont des touches & fonctions spéciales qui dépendent de I'application
logicielle.
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Annexe A: Caractéristiques techniques
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. Interne:
| Lecteur de disquettes
Externes:
Lecteur de disquettes
Souris/manette de jeu (2)
Série (RS232, compatible PC)
Paralléle (Centronics, compatible PC)
Vidéo
RVB analogique: DB23 15 KHz
Couleur composite: connecteur
de type RCA
Modulateur RF
Connecteur compatible PCMCIA
Audio stéreo
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Modeéle AG00
Clavier Complet, 78 touches
Unité(s) de disque Standard: lecteur de disquettes de
- 3,5 pouces intégré (capacité: 880 ko
aprés formatage)
Unités de disque externes " Une unité de disquettes optionnelle |
compatible Amiga '
Ecran vidéo ; Conforme aux normes:
. RVB NTSC pour 'Amérique du Nord |
. RVB PAL 4096 couleurs pour
I'International
Conditions ambiantes En fonctionnement: de 0" 2 45'C
d'exploitation - En stockage ou pendant I'expédition: |
' de0°a60°C |
j | o
Sorties sonores - Quatre voies sonores indépendantes, |
. configurées comme deux voies
stéréophoniques
Conversion de textes en langage Intégrée
parlé :
Horloge/calendrier En option, avec batterie de h
' sauvegarde
Logiciel systéme ' Multitache; comprend AmigaDOS,
Workbench et divers utilitaires
|
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Annexe B: Entretien de 'ordinateur

Votre ordinateur n'exige qu'un minimum d’'entretien pour fonctionner au mieux
de ses possibilités. Prenez les précautions suivantes pour le maintenir en parfait
etat.

Tenez l'ordinateur au sec! Evitez de placer des liquides a proximite de l'ordi-
nateur. Du liquide renversé accidentellement peut endommager serieuse-
ment les disques et I'ordinateur lui-méme.

Prenez garde que l'ordinateur ne soit pas soumis a des variations extrémes
de température. La température d’exploitation peut varier de 0" 2 45°C; celle
de stockage, de 0" a 60°C. Si le systéme est soumis a des températures ex-
cessivement élevées ou basses, le fonctionnement de I'Amiga peut ne plus
étre fiable.

Les connecteurs et les extrémités des cables doivent étre maintenus pro-
pres. Toute substance collée aux connecteurs ou aux extremités des cables

peut étre a l'origine de mauvais contacts électriques et endommager les
connecteurs.

Eloignez tout matériel aimanté des élémentis de |'ordinateur lors de l'ins-
tallation de celui-ci. Bien qu’ils ne puissent endommager reellement les
composants de l'ordinateur, les matériels aimantés peuvent provoquer
une distorsion du réglage de I'écran et endommager les disques. Prenez
garde également, en plus des objets aimantés facilement identifiables, a
certains appareils (télephones, haut-parleurs, moteurs, efc.) équipes de
matériels magnetiques.

N'essayez pas de réparer |'ordinateur vous-méme. Si votre ordinateur a be-
soin d’'une réparation, donnez-le a un centre de maintenance Amiga. La re-
paration et [a maintenance non autorisées de l'ordinateur entrainent la perte
de garantie de I'Amiga.
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B.1 Nettoyage de la souris

Utilisez la souris sur une surface propre. La bille se trouvant a I'intérieur de la
souris doit étre propre pour fonctionner correctement. Si son fonctionnement
devient capricieux, cela peut étre di a un mangue de nettoyage. Pour nettoyer
la souris, vous avez besoin:

@ d'un chiffon propre, doux et sans peluche;
e d'alcool dénaturé ou d'un liquide de nettoyage des tétes de magnétophone:

@ de cotons-tiges.

Suivez les indications ci-dessous pour nettoyer la souris:

e Retournez la souris, le cable dirigé vers vous. Tenez la souris avec les deux
mains et placez vos pouces sur les parois striées de chaque cété de la bille.

e Faites tourner avec vos pouces le couvercle de la bille pour 'amener sur la
position d’ouverture. La souris étant toujours retournée, enlevez le couvercle.
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e Placez une main sur l'ouverture de la souris et retournez celle-ci pour faire
tomber la bille.

e L’'ouverture ainsi dégagée laisse apparaitre des galets de petite dimension.
Humidifiez un coton-tige avec I'alcool ou le liquide de nettoyage des tétes de
magnéetophone, puis nettoyez chacun des rouleaux sans trop appuyer.
Faites-les tourner sur leur axe pour nettoyer toute la surface.

e Essuyez la bille de la souris avec le chiffon (n'utilisez pas de liquide ni de
détergeant). Lorsque vous avez fini, soufflez doucement a l'intérieur de I'ou-
verture pour en chasser les poussieres. Puis replacez la bille et le couvercle.
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B.2 Comment prendre soin des disquettes

Pour protéger les informations enregistrées sur les disquettes, suivez les
conseils ci-dessous:

Faites des copies (disques de travail) des disquettes les plus importantes.
Travaillez avec ces copies et gardez les disquettes originales en lieu sir et
n'utilisez-les que comme copies de sécurité si les copies de travail deve-
naient inutilisables. Reportez-vous au Chapitre 3 du présent manuel pour les
détails concernant les procédures de copie de disquettes.

Ne retirez jamais une disquette d'un lecteur tant que le témoin lumineux est
allume. Lorsque celui-ci est allumé, cela signifie que ’Amiga est en train d'u-
tiliser la disquette.

Ne touchez pas la surface des disquettes. Le volet de fermeture de la dis-
quette se referme automatiquement lorsque vous la retirez du lecteur. N'es-
sayez pas de toucher la surface en déplacant le volet.

N'approchez pas les disquettes d'objets aimantés ou magnétiques. Les dis-
quettes enregistrent les informations en utilisant des procédés basés sur le
magnetisme. Des objets aimantés ou magnétiques peuvent détruire les in-
formations enregistrées sur les disquettes.

N'exposez pas les disquettes a des températures extrémes, ou trop élevées
ou trop basses. Ne les exposez pas directement a la lumiére solaire, trop
prés d'une source de chaleur ou & l'intérieur d'une voiture en plein soleil.
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