


Vorwort

Herzlichen Dank, daf3 Sie sich fir die Prelude entschieden haben.

Wir haben unser moglichstes getan, die Anspriiche, die an eine modeme
16Bit Soundkarte gestellt werden, zu erfillen - wie FullDuplex, hoher
Rausch-Signal-Abstand, gute Dynamik, einfaches Handling und volle
Systemkonformitat. Sollten wider Erwarten einmal Probleme auftreten,
kénnen Sie uns jederzeit Ober beinahe alle Medien erreichen, sei es
telefonisch, per Fax, Fido, EMail oder SMS.

Technische Vorbemerku ng
Obwohl wir bei der Entwicklung der Prelude hohen Aufwand in die Sicher-
heit der Prelude investiert haben, ist diese Karte wie alle Zormo-_
Erweiterungskarten gegen statische Aufladung, mechanische (Uber-)
Beanspruchung, Feuchtigkeit, Hitze oder Kalte empfindlich.

Beim Ein- oder Ausbau sowie bei Anderungen oder Erweiterungen der
Karte sollten Sie immer mit uBerster Vorsicht vorgehen oder von
vornherein einen Fachmann mit Modifikationen beauftragen.

Besonders die FIFOs und der Crystal Soundchip sind vor Statik unbe-
dingt zu schitzen. Wir kdnnen keinerlei Garantie fiir Schaden durch
unsachgeméfBe Behandlung Gbemehmen. Selbstverstandlich wird jede
Prelude vor der Auslieferung komplett getestet, sollten nach dem
(sachgemafen) Einbau also Probleme auftreten, werden diese in aller
Regel transportbedingt sein.

Hersteller

Die Prelude wurde von A.C.T. zwischen 1994 und 1997 zur Serienreife
gebracht und in Eigenproduktion (deutsche Komplettfertigung) hergestelit.
Die Hardwareentwicklung wurde von Thomas Wenzel durchgefihrt,

die Planung, Gestaltung und Softwareentwickiung fuhrten

Thomas Wenzel und Marc Albrecht durch.

A.C.T. ist unter folgenden Adressen erreichbar:
Albrecht Computer Technik, Seth 2, 21769 Lamstedt
Telefon {+49; %G T73-8910-73

Fax  (+49) (0)4773-8910-72 (BBS)

Fido 2:241/205

EMail: info@act-net.com

http.//www.act-net.com

SMS: +491727614805

Aktuelle Software (Updates) finden Sie regelméBig
auf der Prelude-Homepage www.act-net.com/Prelude.



Einbau

~ Soliten Sie bisher noch keine Zorro Karte in lhren Amiga eingesetzt

haben, kdnnte dies das erste Mal werden... Bitte lassen Sie sich

?dudl von jemandem helfen, der solches schon durchgeflhrt hat, um
erstorungen Ihres Rechners oder (viel schlimmer...) der Prelude

zu vermeidenl

Die Prelude ist auch an Amiga 1000 oder Amiga 500 Geréten einsetzbar
(wir haben dies erfolgreich getestet). Den hierzu bendtigten

Busadapter kdnnen Sie bei uns bestellen. Eine Dokumentation zum
AnschiuB an diese Rechner erhalten Sie mit dem Adapter.

Nach dem Offnen Ihres Amiga lokalisieren Sie bitte einen freien
Zorroll-Steckplatz. Entfemen Sie bitte das vorhandene Slotblech.
Setzen Sie dann die Prelude so in den Steckplatz, daB die
Fiihrungsschienen die Karte gut halten kdnnen, der SlotStecker
sich ohne Gewalt in den ZorroSlot stecken l&Bt und Sie keine
Kraftaufwendung zum Einfiihren des Slotbleches aufwenden missen.
Vergewissern Sie sich, daB die Karte korrekt im Bus sitzt (alle
Kontakte missen im Slot stecken) und das Blech sich ohne Probleme
am Gehéuse anschrauben laBt. Der 15Pol SUBD Aus?agg solite kein
E}rgﬁas Spiel aufweisen, da Gewaltanwendungen hier leicht zu
ffekten auf der Karte fihren kénnen.

Ist das Slotblech verschraubt kénnen Sie Ihren Amiga wieder schlieen.
Als néchstes sollte der mitgelieferte Kabelbaum an der Rickseite des
Amiga angeschlossen werden. Sie haben hier drei nnzeichnete
Stereo Chinch Eingange und einen Stereo Chinch Ausgang. den
15poligen Stecker verschrauben Sie bitte mit dem entsprechenden

Ausgang der Prelude.

Ein Ster ar der Chinch Ein ist statt mit Buchsen mit Steckern
versehen. Diese dienen zum Einschleifen des Amiga-Audi-Signals von
der Rlckseite des Rechners. Sie kdnnen statt dessen jedoch auch eine
inteme Verbindung schaffen. Dazu sind auf der Prelude zwei
Steckanschlisse vorhanden. Der jeweilige externe Ausgang sollte
dann nicht benutzt werden. Statt Amiga kann hier aber natirich
auch jedes andere Line-Pegel Gerat angeschlossen werden.

Eine normale Anschlussbelegung dirfte so aussehen:
LINE IN wird mit lhrem Verstarker-Audio A angrfgder dem Ausgang des
Tapedecks, des Mischers, des CD-Players lichem) verbunden.

Aux1 wird meistens als Amiga Audio beschaltet.
Aux2 belegen wir normalerweise mit dem Audio-Signal eines in den Amiga

aln%bam&n CD-Rom Laufwerks, dessen Audio-Out dann ebenfalls Gber
die Prelude gemischt werden kann.



Eingange
Insgesamt hat die Prelude fiinf Eingénge:

-LINE kann dem Ausga:?seignal hinzugemischt und zum Aufnehmen
verwendet werden. Normalerweise wird dieser Eingang dazu
benutzt, Audiosignale mit Lin el von CD-Playem,
Cassettendecks oder ahnlichen Quellen aufzunehmen.

-MIC kann nur zum Aufnehmen verwendet werden. Dieser Eingang ist
vorgesehen, um Audiosignale mit Mikrofonpegel von dynamischen
oder Kondensatormikrofonen aufzunehmen. Er kann aber alternativ
auch zur Aufnahme von Linepegel Quellen benutzt werden.

-AUX1 kann dem Ausgangssignal hinzugemischt und zum Aufnehmen
verwendet werden. Sie kbnnen an diesen Eingang eine externe
Quelle (siehe LINE) oder den Audioausgang eines intemen
CD-ROM-Laufwerkes anschlieen.

-AUX2 kann nur dem Ausgangssignal hinzugemischt werden, eine Auf-
nahme dieses Signals ist nicht mdglich. Ublicherweise wird
Ober diesen Eingang das Amiga-Audiosignal durchgeschleift.

-MONQO ist in der Standardkonfiguration fir den mono Anteil des Amiga
Audiosignals vorgesehen. Nach einem RESET ohne weitere
Einstellung der Karte ist dieser Eingang direkt mit MONO-OUT
verbunden, so daB der Ton {ber den angeschlossenen kleinen
Lautsprecher hdrbar ist. (Sollten Sie keinen PC-Speaker fiir
gies_eeﬂ Zweclc} zur Verfigung haben, kdnnen Sie ihn bei uns

eziehen



Interne Anschlisse

-AUX1 Dieser Eingang ist mit dem externen AUX1 AnschiuBB
parallelgeschaltet. Hier kann z.B. der Audioau g eines
CD-ROM Laufwerkes angeschlossen werden. verwenden sie
den internen und den extemen AnschiuB nicht gleichzeitig!

-M-In Uber eine Steckbriicke zwischen “In* und "Ami* kann das aus
AUX2 gewonnene Amiga Monosignal dem Eingang MONO-In zuge-
fihrt werden. Dadurch wird es moglich, den Amiga Sound auch
dann {iber den internen Lautsprecher zu héren, wenn die Karte
nach einem RESET nicht initialisiert wurde. (Hack-Spiele)

-AUX2 Ebenso parallelgeschaltet, wie AUX1. Sollten Sie das Amiga
Audiosignal intem zur Verfigung haben, kénnen Sie es hier
anschlieBen.

-Spkr Der Ausgang des Monoverstarkers auf der Prelude. Der Verstarker
wurde speziell fir die kleinen Rechnerinternen
8-Ohm-Lautsprecher entwickelt.

-MOut Uber eine Steckbriicke zwischen "Out® und "Spk" kann das
Monosignal aus dem Prelude Soundchip dem Monoverstarker
zugeflhrt werden. Alternativ dazu kdnnen Sie das Signal auch
an den Pins "Out" und "GND" abgreifen und einem separaten
Verstarker zufihren.

In der Standardkonfiguration sind beide Briicken (In-Ami und Out-Spk)
gesa*tzt. Am Lautsprecherausgang (Spkr) steht dadurch sofort nach dem

inschalten das iiblicherweise an Aux2 angeschlossene Amigasignal zur
verﬂi]dgung. Wenn Sie den Mixer entsprechend einstellen, kdnnen dber
den kleinen Lautsprecher auch alle Signale wiedergegeben werden, die
am LINE Ausgang anliegen.



Software Installation

Bitte benutzen Sie zur vo’llstﬁndigm Installation der Prelude
Software das mitgelieferte Installationsprogramm. Natdrlich ist
es moglich, die Treiber und Tools von Hand zu installieren, um
Irtimer oder Fehler auszuschlieBen ist eine Installation durch
unseren Installer jedoch sinnvoll.

Sie kénnen entweder nur die Libraries installieren (samt AHI-Treiber)
oder die komplette Installation durchfiihren, hierfir liegen seperate

Scripte vor.

Wenn Sie AHI bereits installiert haben, figt das Install-Programm
:gl lich hgﬁn Prelude Treiber hinzu und aktualisiert (AddAudioModes)
ie Treiberliste.

Ohne AHI wird die Prelude durch eine nannte “shared library*
angesteuent, die bei der Installation in Ihr LIBS-Verzeichnis
kopiert wird. Die Dokumentation zu dieser Library, die besonders
far Programmierer interessant ist, finden Sie auf der CD.

Ei die (noch) aktuellen Versionen von SAMPLITUDE verwenden
statt der "prelude.library” die spezielle "sekdprelude library”,

die eine Soundkarten-Emulation fir die Software von SEKD darstellt.
Wenn Sie Samplitude nicht nutzen wollen, kénnen Sie die
*sekdprelude.library” aus dem System entfernen, sie wird sonst

nicht genbtigt.

Obwohl es mbglich ist, die Prelude auch ohne Library anzusteuern
(wir bieten Programmierem die dafiir bendtigten Routinen geme
als Objectfile an), solite grundsétzlich alle Software die
Library verwenden, um eine reibungslose Zusammenarbeit zu
ewidhrleisten. Die Library fangt zum Beigﬁial unberamal'ﬁlg

griffe ab - und stellt ausserdem natirlich extrem einf
sowie komplexe Routinen zur kompletten Kontrolle der Prelude
zur Verflgung. Des weiteren ist die preluda.librag in standiger
wgiterenhvm ung - soliten Programmierer V lage zur
Verbesserung oder Erweiterung der Software haben, sind wir
hierfiir dankbar und werden Winsche soweit wie moglich erflllen.



Software

AHI: Bitte lesen Sie die AHI Dokumentation, um weitere Informationen zu
diesem Soundsystem zu erhalten. AHI wird von A.C.T. lediglich der
Kompatiblitit wegen unterstiitzt, es stellt nicht das bevorzugte System
zur Ansteuerung dar.

Der beiliegende HIPPOPLAYER ist ein Module-Player, der mit AHI auch

auf der Prelude Modules wiedergeben kann (auch S3MI). Zu beachten ist hier,
daB mit 8Bit gesamplete Sounds nicht dadurch besser klingen kénnen, daf
sie auf einer 16Bit Hardware abgespielt werden! Lediglich fir dis
Mischfunktion (Mehrstimmen-Betrieb) stellt daher eine 16Bit Kate einen
echrLean Klang-Vorteil dar, solange keine echten 16Bit Modules abgespielt
werden.

Initialisierung: Auf der Installations Diskette finden Sie sin Programm
namens "PreludeReset®. Dieses kann bzw. solite von der Startup-Sequence
oder der User-Startup aufgerufen werden, um die Prelude zu intialisieren.
Dabei werden etwaig vorgenommene Standardeinstellungen (die in ENV:
gespeichert werdenn]tggaladen. Es ist also sinnvoll, einmal nach der
Instglrl;atinn eine genehme Standardeinstellung mit einem der Mischer zu
speichem.

Mischen: Es liegen momentan zwei Mischer Programme der Distribution bei,
eines als Commodity programmiert, eines mit einer graphisch aufwendigeren
Oberflache. Beide Programme sollten weitgehend selbsterklarend sein,

Zu beachten ist, daB der graphische Mischer ("Mix") einige "hidden features”
bietet. Bei Druck auf den Ausschalter mit der rechten Maustaste wird die
Prelude initialisiert (reset). Ebenfalls mit der rechten Maustaste

kann der akiuelle AD-Eingang (zum Samplen) gewahit werden, indem die
"LED" (Eingangsanzeige Uber den Schiebereglem) des entsprechenden Kanals
angeklickt wird. Dies dient dazu, auch Programme, die die Ein swahl nicht
selber zur Verfligung stellen, generell verwenden zu kGnnen. lﬂ%nd?em
Dreistufen-Schalter auf der linken Seite dber dem Ausschalter kdnnen Sie den
Mono-Lautsprecher an oder ausschalten bzw. auf Durchgang setzen. Die LEDs
pl.:er DAC und ADC leuchten auf, wenn digitale Wiedergabe oder Aufnahme aktiv
ist.

Dub: Im Tools Verzeichnis der Distributions Diskette liegt ein (schlichtes!)

Dub Programm, das vornehmlich das Full Duplex der Prelude demonstrieren soll.
Es kénnen drei Filenamen an ben werden (das Format ist auf 16Bit INTEL
"CDDA" festgeschrieben), i der "Countin® Filename die Datei bezeichnet,

die vor der Aufnahme abgespielt wird. "Play” bezeichnet das File, das

wahrend der Aufnahme lauft, wahrend "Record" entsprechend das aufzunehmende
File darstelit. Die Frequenz-Einstellung gilt fiir alle drei Files. Die

Aufnahme lauft exakt synchron zum Playback-File. Es kann sowohl fir das
Countin File als auch fur das PlayFile ein nicht existenter (oder leerer)

Filename angegeben werden, dann wird entsprechend auch nichts gespielt.

Sources: Die beiliegenden Sources (C Code) dienen hau dem ersten
Einblick in die Ansteuerung der Prelude. Da sowohl die Library als auch

der gesamte Software Pool stindig erweitert werden, soliten sich

interessierte Programmierer u ingt mit A.C.T. in Verbindung setzen,

um die jeweils akiuellen Includes und SampleSources zu erhalten.



Surroundsound

Der Prelude-Surrounddecoder ermoglicht es, den Surroundkanal aus
Surroundkodierten Filmen zu gewinnen. SchlieBen Sie den Audio-
Ausgang Ihres Videorekorders, SAT-Receivers oder eine andere
Surroundquelle an einen der drei Aufnahmefahigen Eingénge der
Prelude an. An den Prelude LINE-out kénnen Sie nun ein Paar Aktiv-
boxen anschlieBen und hinter sich, etwas oberhalb Ihres Kopfes
plazieren.

Starten Sie nun den Prelude-Surrounddecoder und bringen Sie den Input
Schalter in die Position in der bei laufendem TV-Programm deutliche
Ausschlége auf dem links angedeuteten Vektorskop zu sehen sind.

Den Gain Regler kénnen Sie jetzt soweit nach rechts schieben, daf3

die Ausschlége auf dem Vektorskop Schirm gerade den Rand erreichen.

Mit dem Rear Regler oder dem Lautstidrkeregler an lhren Aktivboxen
kdnnen sie jetzt die Surround Lautstarke nach Ihrem Geschmack so
ginstellen, daB der Ton von hinten nicht zu laut aber hérbar ist.

Am Vektorskop kénnen Sie ablesen, aus welcher Richtung der Klang kommen
soll. Schmale senkrechte Ausschl&ge bedeuten ein Monosignal, welches Sie
genau aus der Mitte zwischen den beiden vorderen Boxen héren. Wandert

die imaginére Schallquelle nach rechts oder links, dreht sich der schmale
Streifen auf dem Schirm entsprechend. Je mehr die gezeichneten Kurven

in die Breite gehen, desto mehr Gerusche kommen von hinten. Ein komplett
von hinten kommendes Signal wirde einen Waagerechten Balken auf dem
Schirm erzeugen.

Da im normalen Betrieb beim Ansehen von Fernsehprogrammen der Klang
hauptséachlich von vome kommt, wird das Schirmbild meist eine ausgepragte
senkrechte Ausdehnung haben.

Probleme / Kompatiblitat

Dile Prelude wurde entsprechend den von Commodone verdffentlichiten fidr dhen Jormoll
Bus sntwickel. Das Timing wurde mehrfach genauestens Gberprlit, alle fig Verschrifien
warden singehalten. Leldar gibt es sowohl Hardware als alch , die oder

sochlicht agressiv MultiTasking oder Bus llhnﬂzm.

Hbarzu ren manche sogenannts Mutti-I0 Karlen, deren Entwicklar der Melnung waren, chne FIFD
ammnzuw.mammmﬂlmmumm & Byte siner solchen Karte ein
Interrupt ausgeldst wird. Jeder interrupt belastel den Bus und das MulliT: X

Dia Pretude enthalt zwar ausreichand groBa FIFCs, um solche “Tricks® end auszugleichen, es
kann abar bai intenaiver Busnutzung (mahrara Ports und Predude Banutzung) zu Dalalw
komman, die sich z.B, In CRC Fehlam bal sarlallan urgan mit schchan MutiiC

Aullam kdnnen. Dies ist ein technisches Problem der MultilO-Karte und kann mit keinem Mitted auf
Pralude Saite gpadndert werden!

Laidar ist auch das balisbte "CyberGraphics® nicht ganz Multitasking freundiich - zumindast aut

Zorroll man wird das MuliTasking nachhaltig gestirt, wann eln Blidachirm-Uimsachalten staft-
findat (CGX2 und CGX3). Dabel kann natdich der von oder zur Praludes untarbrochen
warden, obwohl deren IR mit hoher Pricritat Iuft, Sobald CGX nicht mehr meint, dai dar Bus nur
dem Graphicsystem gehdr, st diess Uinachanhait beseitig. Mit Picassods treten unseres Wissens
solche Probleme nichit aul,



