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Kapitel 1

Einleitung

Herzlichen Gliickwunsch zu Ihrem EntschluB, sich
unseren GVP-Serie-I[-SCSI-Host-Adapter zuzulegen.

Die GVP-Produktlinie bietet eine WVielzahl an
Hardwareprodukten fiir die Commodore-Amiga-
Serie. Das vorliegende Handbuch ist fiir die folgenden
Produkte erstellt:

*  Impact-Serie-II-A2000-HC8+. Diese Host-
Adapter-Karte ist das Flaggschiff unter den SCSI-
Host-Adaptern. Er bietet auf einer Steckkarte einen
Hochleistungs-SCSI1-DMA-Host-Adapter, in Z MByte
Schritten bis auf 8 MBytes Fast-RAM aufriistbar und
zusitzlich Platz fiir die Installation einer 3,5-Zoll-
Festplatte.

* Impact-Serie-II-A500-HC2+, Der Host-Adapter
unterscheidet sich im Bezug auf die Leistung und
Geschwindigkeit nicht von dem A2000 Serie-II-Host-
Adapter. Zusitzlich hat man die Méglichkeit, diesen
Host-Adapter mit 2, 4 oder 8 MByte Fast-RAM auf-
zuriisten, Eine weitere wichtige Neuerung ist der auf
dem AS500-Serie-II-Host-Adapter integrierte GVP
MiniSlot. Dieser Steckplatz ermdglicht es, den Amiga
500 mit bisher nicht mdglichen Erweiterungen aus-
zustatten. Die PC-Karte GVP/PC286 ist der Beweis
fiir den flexiblen Einsatz. Ein leistungsfahiger PC-286
mit 16 MHz und 640 KByte Grundspeicher. Einfach
Einstecken und loslegen.

Ein herausragendes Merkmal des GVP-SCSI/RAM-
Host-Adapters ist der GVP-DPRC-Baustein. Der
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Alle Hardcards won
GVP und DTM sind
installiert,

Keine SCSI-1D doppel
vergeben,

DPRC 1ist ein Dual-Port-RAM-Controller, der
exklusiv von GVP konstruiert wurde und dem Host-
Adapter eine bisher unerreichte Geschwindigkeit
verleiht.

Bitte lesen Sie dieses Handbuch zunéchst vollstindig
durch, bevor Sie mit der Installation anfangen. Sie
werden es dann wesentlich einfacher haben!

Hinweis: Alle von GVP und DTM verkauften SCSI-
Host-Adapter mit installierter Festplatte sind schon
komplett eingerichtet. Ein Neueinrichten ist nicht
notwendig.

Kurze Einfithrung in das SCSI-System,

Das ’Small-Computer-Standart-Interface’ (SCSI) er-
laubt den Anschlufl von bis zu sieben SCSI-Geriten.
Diese werden nacheinander mit einem Datenkabel
verbunden. Eine solche Verbindungskette wird
'Daisy-Chain® genannt., Die einzelnen SCSI-Geriite
kénnen von unterschiedlicher Bauart sein. Es kann
sich um Drucker, Scanner, Bandlaufwerke, CD-
ROMSs oder um Festplatten handeln. Eines haben sie
jedoch gemeinsam. Alle besitzen Streckplitze fur
Endwiderstinde (engl. Termination Resistor). Diese
sollten bei dem, in der AnschluBkette letzten SCSI-
Gerdt, installiert sein.

Bitte sehen Sie in der zu dem jeweiligen SCSI-Gerat
giiltigen Dokumentation nach, wo diese End-
widerstinde zu finden sind und wie sie installiert
werden.

Jedes an dem SCSI-Host-Adapter angeschlossene
SCSI-Gerdt mu eine eigene ID besitzen. Diese 1D,
von 0 bis 7, wird {iber Jumper bestimmt.

Hinweis: Es darf keine SCSI-ID doppelt vergeben

werden,



Einleitung

Ein Wort zu dem integrierten SCSI-Host-
Adapter

Um MiBverstindnissen wvorzubeugen, kurz eine
Erkldrung zum Controller und zum Host-Adapter.

In der Amiga-Szene wird fidlschlicherweise der SCSI-
Host-Adapter als SCSI-Controller bezeichnet. Richtig
ist, daf der SCSI-Controller auf jedem SCSI-Gerit
(Festplatte, Scanner etc. etc.) zu finden ist. Er ver-
waltet nur das jeweilige SCSI-Gerit. Der SCSI-Host-
Adapter ist fiir die Gesamtheit der einzelnen SCSI-
Geréte und als Schnittstelle zwischen SCSI-Gerit und
Computer fiir die Koordination verantwortlich.

Nun wiinschen wir Thnen viel Spa8 mit Ihrem GVP
Serie I[-SCSI-Host-Adapter.

Thr DTM-Team
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SIMMS mit einer Organisation

von 1024 x 8

SIMMS mitgeiner Organisation

von 1024 x

Keine SIMMs unter-
schiedlicher Bauvart ver-
wenden.

Die Installation von
Speichermodulen

Das Erweitern des HC+8-Host-Adapters mit RAM-
Modulen ist sehr einfach! Sie bendtigen SIMMs
(SIMM = Single Inline Memory Module) mit einer
Organisation von 1024 x 8 Bit und einer Zugriffszeit
von mindestens 100 Nanosekunden. Diese Speicher-
module bekommen Sie bei Ihrem Fachhindler oder
bei DTM. Die Verwendung von SIMMs ist zum einen
sehr sicher, zum zweiten wird dullerst wenig Platz auf
der Steckkarte bendtigt. SIMMs sind in zwei
verschiedenen Bauarten erhiltlich:

Bild 1: SIM-Module

Achtung: Entscheiden Sie sich fiir eines dieser beiden
SIM-Module, diirfen Sie nur diese benutzen. Das
Mischen von 1024 x & und 1024 x 9 SIM-Modulen
zieht einen Systemabsturz nach sich.
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Die Installation vom RAM-Modulen auf
den A2000-Serie-II-Host-Adapter

Schritt 1

Die SIMMs miissen in einer bestimmten Reihenfolge
eingesetzt werden. Diese beginnt auf der innersten
Steckschiene (CN10) bis zur duBeren (CN17) (siche
Abbildung Kapitel 4). Die maximale Ausbaustufe ist
8 MBytes und kann in jeweils 2 MByte-Schritten vor-
genommen werden, d.h. es sind 2, 4, 6 oder 8 MBytes
moglich. Bei Benutzung einer PC- oder AT-
Briickenkarte von Commodore betrigt die maximale
Ausbaustufe 6 MBytes!

Die SIMMs kénnen nur in eine Richtung zeigend
eingesetzt werden, da sich an den Sockeln eine Kante
befindet, die ein falsches Einsetzen verhindert. Bitte
achten Sie darauf, daB die Module beim Einstecken
ganz einrasten, damit der korrekte Kontakt
gewihrleistet ist.

Schritt 2

Auf dem Board befinden sich fiinf Steckbriicken
(Jumper), mit denen dem System die Anzahl der
eingesteckten SIMM-Module mitgeteilt wird. Diese
Steckbriicken miissen nach der folgenden Tabelle
geschlossen bzw. offen sein:

Speicher

SIMM-Pasilion

15 J6 17 18 J9 J14

0

Keine

offen  offen gesetzt  offen gesetzt  offen

CN10-CN11

offen geseizt  offen offen geseizt  offen

CN10-CN13

gesetzt  offen offen offen gesetzt  offen

CN10-CN15

offen offen gesetzt  pesetzt  offen offen

L=<l = - o8

CN10-CN17

offen gesetzt  offen gesetzt  offen offen

Bild 2: Speicherkonfiguration A2000

Haben Sie die RAM-Erweiterung und die
Steckbriicken korrekt gesetzt, so sollten Sie zunéchst
Kapitel 4, 'Die Installation des GVP-SCSI-Host-
Adapters in den A2000’, lesen.
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Die Imstzllction von RAM-MNodu'en auf
dou AFGS-Seric-il "Ioci-Adapter

Die Bstiickung des Tmpact 4500 ist auBerordentlich
enfach und kann it weaigen Handgriffen
vargenommen werden.

Sie benotigen SIMMs mit einer Organisation von
1024 x 8 Bit (fir 2 oder 4 MByte) und einer
Zugriffszeit von mindestens 100 Nanosekunden.
Méchten Sie Ihren Host-Adapter mit 8 MByte
aufrilsten, brauchen Sic 2 SIMMs mit einer
Organisation von 4096 x 8 Bit. Diese Speichermodule
bekommen Sie bei Threm Fachhéndler oder bei DTM.

Schritt 1

Bevor Sie den Speicher einsetzen, vergewissern Sie
rgfsfzmd@mﬁ; sich, daB Sie Aic Iestplatte von dem Amiga 500
zieh n. getrennii navca ona das Netzteil der Festplatte

abgezogeu hauven.

Achtung: Wenn Sie dies nicht tun, gefihrden Sie sich
selbst und die Hardware. DTM kann  fiir
selbstverschuldets Verletzungen oder Defekte nicht
verantwortlich gemacht werden. Auch kann DTM
nicht die Garantie fiir selbstverschuldete Defekte
tibernehmen.

Scioritt 2

Drehen Sie dic Festplatte auf den Kopf Losen Sie
nun die obersten zwel und die mittlere untere
Schrauben und bewahren Sie diese Schrauben an
einem sicheren Platz auf,

Bringen Sie nun die Festplatte wieder in die
urspriingliche Stellung zuriick, indem Sie die obere
Abdeckung und den Boden mit den Hinden
zusammenhalten (ansonsten besteht die Gefahr, daB
Sie nur noch die obere Abdeckung in den Hinden
halten, Jdei Rest aber aur dem Boaen liegt!). Entfernen
Sie jetzt -crsichtig die overe Abdeckung der
Festplatte, wobei Cie besonders auf zwei Kabel achten
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miissen, die an der oberen Abdeckung montiert sind.
Entweder legen Sie die Abdeckung neben die
Festplatte (die Kabel sind lang genug) oder Sie
stecken die Kabel von der Platine ab (merken Sie sich
die richtige Position der Kabel).

Schritt 3

Um dem System mitzuteilen, wieviel Speicher
installiert wurde, missen Sie die richtigen
Steckbriicken (Jumper) setzen. Die Jumper sind
"gesetzt", wenn die kleine schwarze Plastikbriicke
zwei  Metallstifte  dberbriickt. Die richtigen
Jumperstellungen  entnehmen  Sie  bitte  der
nachfolgenden Tabelle.

Speicher | SIMM-Position 15 16 17 18 19 J12
0 Keine offen offen geseizt  pesetzt  offen 142
2 CNG-CN10 offen gesetzt  offen gesetzt  offen 1+2
4 CN9-CN12 gesetzt  offen offen gesetzt  offen 1+2
8 CN9-CN10 gesetzt  offen offen offen gesetzt  2+3

Bild 3: Speicherkonfiguration A500

Schritt 4

Die SIMMs missen in einer vorgegebenen
Reihenfolge eingesetzt werden. Diese beginnt mit
dem vordersten Sockel CN9 bis zu dem hintersten
CN12. Die SIMMs kénnen nur in eine Richtung
zeigend eingesetzt werden, da sich an den Sockeln
eine Kante befindet, die ein falsches Einsetzen
verhindert. Bitte achten Sie darauf, daB die Module
beim Einstecken ganz einrasten, damit der korrekte
Kontakt gewihrleistet ist.

Schritt 5

Stecken Sie die eventuell abgezogenen zwei Kabel
wieder an der richtigen Position auf den Stecker.
Nehmen Sie die obere Abdeckung und setzen Sie
diese auf die Festplatte. Beachten Sie dabei, daB Sie
keines der Kabel einklemmen.

Drehen Sie nun die ganze Festplatte auf den Kopf und
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schrauben Sie diese mit den drei Schrauben wieder
zusammen. Verbinden Sie nun wieder die Festplatte
mit dem Amiga und dem Netzteil (siche Kapitel 5).
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Alle von DTM und
GVP ausgelieferten
Hardecards sind kom-
plett installiert.

Autoboot nur ab Kick-
start 1.3 oder hiher.

Installation von zusatz-
lichen Festplatten

Sollten Sie einen GVP-Host-Adapter chne Festplatte
gekauft haben, so installieren Sie bitte zundchst die
Platte nach den folgenden Anweisungen. Haben Sie
eine fertig montierte Hardeard gekauft, so kinnen Sie
dieses Kapitel iiberspringen. Zur Insfallation mit
FastPrep oder ExpertPrep lesen Sie bitte das
beiliegende Handbuch FaaastPrep.

Das SCSI-Interface ist ein hochleistungsfihiges
Standard-Festplatten-Interface. An das eingebaute
SCSI-Festplatten-Interface auf Ihrem Serie-II-Host-
Adapter lassen sich bis zu 7 SCSI-Gerite anschlieen,
die sich mit einem 50-poligen Daisy-Chain Kabel
intern oder extern iiber einen Macintosh-Kompatiblen
25-poligen Stecker verbinden lassen. Selbstver-
stindlich kdnnen Sie von einer an den SCSI-Host-
Adapter angeschlossenen Festplatte autobooten.

Hinweis: Um von einer an den SCSI-Host-Adapter
angeschlossenen Festplatte booten zu kénnen,
bendtigen Sie Kickstart 1.3 oder hiéher und der
Jumper J4 auf dem Serie-II-Host-Adapter muf; gesetzt
werden (dieser Jumper mufl geschlossen sein).

Es lassen sich alle Arten von SCSI-Gerdten an den
Host-Adapter anschliefen: Festplatten, Tapestreamer,
CD-ROM'’s, Scanner etc. Es gibt einige Punkte, die
Sie wissen sollten, bevor Sie ein SCSI-Geridt an den
Host-Adapter anschlieBen.
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SCSIID

Jedes SCSI-Gerdit muB eine eigene SCSI-ID
(ID=Identifikation) besitzen, SCSI-ID’s reichen von 0
bis 7, der SCSI-Host-Adapter besitzt die ID 7.
Demzufolge kénnen sieben weitere Gerdte mit der ID
0 bis 6 angeschlossen werden. Wichtig ist, daB eine
ID nicht zweimal vergeben werden kann, da
ansonsten der SCSI-Host-Adapter nicht mehr
funktioniert. Die ID ist bei den meisten SCSI-Geraten
iiber Jumper einzustellen. Die genauen Einstellungen
entnehmen Sie bitte dem lhrem SCSI-Gerdt
beiliegenden Installationsblatt.

Abschlufwiderstinde der SCSI-Gerite

Da die SCSI-Geriite "parallel" liegen, mul dem
letzten SCSI-Geriit in der Kette ein wenig mehr
Aufmerksamkeit geschenkt werden. Der SCSI-Bus
muB mit einem sogenannten AbschluBwiderstand
abgeschlossen sein (im Englischen werden diese
Terminating Resistors genannt). AbschluBwiderstinde
sind kleine Plastikbriicken, die im allgemeinen
8 FiBchen besitzen (siehe Abbildung).

Bild 4: Typischer Endwiderstand

Hinweis: Nicht alle SCSI-Gerite besitzen Ab-
schlupwiderstinde. Manche besitzen Stecker oder
Steckbriicken, die die gleiche Funktion ausiiben.
Genauere Hinweise finden Sie in den dem SCSI-
Geriiten beiliegenden Installationsblitiern.

Nur das letzte SCSI-Geriit sollte einen Abschluf-
widerstand besitzen. Es ist auBerordentlich wichtig,
daB an allen anderen SCSI-Geriten die
AbschluBwiderstinde entfernt werden (sofern diese
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nicht schon von lhrem Hindler entfernt wurden).
Besitzen Sie sowohl interne wie auch externe SCSI-
Gerite (extern sind die Gerite, die dber den
herausgefilhrten SCSI-Bus an  der  25-poligen
Schnitistelle angeschlossen sind), muf} sowohl das
Letzte der internen wie auch das Letzte der externen
SCSr&I-Gerﬁtﬂ mit einem AbschluBwiderstand versehen
werden.

Verkabelung, Verbindung

Benutzen Sie mehrere SCSI-Gerdite, sind spezielle
Kabel zu deren Verbindung notwendig. Benutzen Sie
ausschlieBlich interne SCSI-Gerdte, kdnnen alle mit
einem 50-poligen Flachbandkabel (Daisy Chain)
verbunden werden, in dem mehrere Stecker
"angepreBt" wurden.

An dieses
Gerdn misses l
Endwidersiinde

Intere
SCSI-

Gerdte Festplatts/ «— S0-adriges
S i Flachbandkabe

5CEI-
Host-Adapied

#n dieses

Extarne Fesplaite! Gerdt

i
SCSI- —- o350, | | miser |
Gerite stinde

Bild 5: Beispiel der Verbindung von mehreren SCSI-Geriiten

Die  erste  Festplate
sollte die SCSI-ID 0 be-
sitzen

Externe SCSI-Gerdte bendtigen ein andersartipes
Kabel. Dieses Kabel besitzt lediglich 25 Pins und ist
intern noch einmal abgeschirmt. Dieses Kabel mit
einem entsprechenden 25-poligen DSub-Stecker wird
an der Riickseite des Serie-II-Host-Adapters ange-
schlossen. An dem anderen Ende dieses Kabels
befindet sich widerum ein 50-poliger Centronics-
Stecker, womit gewdhrleistet ist, dall weitere 3CSI-
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Gerite angeschlossen werden kénnen. Beide Kabel
kénnen Sie iiber Ihren DTM-Fachhiindler beziehen.

Die Installation der ersten Festplatte in
den A2000

Schritt 1

Zundchst muB Ihre Festplatte auf die richtige
Kennung (ID) eingestellt werden. Diese ID gibt jeder
Platte eine eigene Nummer, die im Bereich von 0 bis
6 liegen kann. Damit kann das System zwischen
mehreren Platten unterscheiden und diese gezielt iiber
die Nummer (quasi wie iber eine Adresse)
ansprechen.

Fiir die erste Festplatte am Host-Adapter sollte die ID
auf 0 eingestellt werden.

Schritt 2

Nach erfolgter Einstellung der ID und der
Endwiderstinde verbinden Sie die Platte und den
Host-Adapter mit einem 50-poligen Flachbandkabel.
Dieses Kabel gehort nicht zum Lieferumfang und ist
in diversen Standardlingen oder speziellen
Anfertigungen bei Ihrem Fachhindler oder DTM
erhiltlich. Die Kabel sind normalerweise mit einer
Nase kodiert, so daB ein verkehrtes Stecken nicht
méglich ist. Bei nichtkodierten Anschliissen an
Festplatten muB darauf geachtet werden, daf die
Kontakte richtig herum verbunden sind, also Kontakt
1 an Kontakt 1 us.w. AnschlieBend wird noch die
Stromversorgung angeschlossen, die bei allen Platten
kodiert ist und nicht falsch gepolt werden kann.

Eine 3,5-Zoll-Platte kann direkt auf die Karte
geschraubt werden, eine griBere Platte muB u.U. mit
Hilfe eines Adapters in den 5,25-Zoll-Schacht des
Amiga eingebaut werden. Hierbei ist die vom Amiga-
Netzteil kommende Stromversorgung zu verwenden.
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Die Installation des

GVP-SCSI-Host-Adapters in
den A2000

Dieses Kapitel beschreibt die Installation des GVP-
SCSI-Host-Adapter im Amiga 2000,

Bild 6: GVP-Serie-II-SCSI-Host-Adapter

Vor dem Einbau sollten alle anderen Installationen
wie RAM-Bestiickung und Festplattenmontage sowie
die notigen Jumper-Einstellungen korrekt vorge-
nommen worden sein.

Zum Einbau des Host-Adapters benéitigen Sie einen
Kreuzschlitz-Schraubendreher  mittlerer  GréBe.
Achten Sie darauf, dall das Gerit vor dem Auf-
schrauben von der Netzspannung getrennt wurde!
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Erst statisch entladen,
dann  Bauleile  be-
rihren,

Achtung: Der GVP-Host-Adapter sowie die Bauteile
im Inneren des Amiga kénnen durch statische
Aufladungen zerstért werden. Stellen Sie deshaib vor
dem Berithren von Teilen sicher, dafi Sie sich
entladen haben, indem Sie zuerst immer das
Metallgehiuse des Amiga berithren!

Achtung: Entfernen Sie den Netzstecker vor dem
Offnen  des Geriits! Weder GVP noch DTM
iibernehmen eine Haftung fiir Schéiden, die durch
unsachgemifen oder fahrldssigen Einbau an Sachen
und Personen entstehen kdnnen und einen Verlust der
Garantie bedeuten.

Schritt 1
Entfernen Sie zundchst den Netzstecker und dann alle
weiteren AnschluBkabel des Amiga 2000.

Schritt 2

Das Oberteil des Amiga-Gehduses ist mit fiinf
Schrauben befestigt. Jeweils zwei befinden sich links
und rechts in der unteren Kante, die fiinfte in der
Mitte der Oberkante des Gehfuses.

¥

PO

a3 0003

Hinten

f

N a2 [CH
i Seite N

Bild 7: Gehiusedeckelschrauben des Amiga 2000
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Schritt 3
Nach dem Lasen dieser Schrauben kénnen Sie den
Gehiusedeckel nach vorne abziehen.

Achtung: Wenden Sie keine Gewalt an, da ansonsten
Kabel oder das Diskettenlaufwerk beschidigt werden
kénnen!

Nach dem Offnen sehen Sie die Hauptplatine mit den
diversen Stecksockeln:

- Netzteil H

I | Diskgtten-
Laufyerke
cke

teckso

Bild 7: Gehdusedeckelschrauben des Amiga 2000

Die dunkel markierten Steckpldtze sind die Amiga-
Steckplétze, von denen Sie sich einen fiir Thre Karte
aussuchen kinnen. Wir empfehlen den ganz rechten
zu nehmen, da hierbei bedingt durch die Dicke der
Festplatte nur ein Steckplatz belegt wird.

Schritt 4

Wenn Sie sich fiir einen Steckplatz entschieden
haben, miissen Sie das dazugehdrige Halteblech an
der Riickwand entfernen, da die Steckkarte ein
eigenes Halteblech zur Befestigung besitzt.

Schritt 5
Bevor Sie die Karte einsetzen, priifen Sie bitte, ob der
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Stecksockel frei von Staub, Fusseln ete. ist und ob alle
Kontakte gerade sind. Leider gab es schon einige
Reklamationen, bei denen bereits ab Werk die
Kontakte des Amiga-Stecksockels verbogen waren, so
daB beim Einstecken einer Karte ein KurzschluB
entstand. AnschlieBend setzen Sie die Karte ein - ¢in
verkehrtes Einstecken ist aufgrund des Halteblechs
und der Anordnung des Stecksockels unmoglich.

Schieben Sie die Karte vorsichtig {iber den Steckplatz
und achten Sie auf die an der Front angebrachte
Plastikfiihrung. Die Karte muB in dieser Schiene
gefithrt werden. Sitzt der Steckkontakt der Karte auf
dem Stecksockel des Amiga, wird mit beiden Hinden
ein moglichst paralleler Druck auf beide Kanten der
Karte ausgefiihrt, der die Steckleiste in den Sockel
einrasten 148t Ist dies nicht der Fall, priifen Sie erneut
den korrekten Sitz. Wenden Sie keine Gewalt an, da
durch den starken Druck die Hauptplatine des Amiga
beschidigt werden kann.

Befestigen Sie nun mit der Schraube des zuvor
entfernten Rickwandblechs die GVP-Karte.

Schritt 6

Als nichstes wird die Leuchtdiode des Amiga
angeschlossen, damit Sie iber den jeweiligen
Betriebszustand der Festplatte informiert sind. Diese
Leuchtdiode befindet sich unter der Betriebsanzeige-
LED des Amiga. Altere Amigas haben eine griine,
neuere eine gelbe Leuchtdiode. Wenn Sie sich die
Riickseite dieser LED-Anzeige ansehen, werden Sie
einige Kabel entdecken. Die wvon der unteren
Leuchtdiode kommenden Kabel sind mit einem 3-
poligen Stecker verbunden, der frei im Amiga héngt
und nicht angeschlossen ist. Dieses Kabel miissen Sie
nun auf den GVP-Host-Adapter aufstecken. Der
Anschlufy ist ebenfalls dreipolig und wird auf dem
Host-Adapter-Board mit 'LED” bezeichnet. Der
mittlere Pin ist der Stromfiihrende. Jetzt ist darauf zu
achten, daB die zwei von der LED kommende Kabel
entweder die obersten oder die untersten zwei Pins
kontaktieren.
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Schrite 7

Nun konnen Sie den Amiga wieder zuschrauben,
Achten Sie auch beim Zuschieben des Gehiuse-
deckels darauf, daB Sie keine Kabel etc. beschidigen.

Achtung: Bei lingeren Transporten oder Versendung
des Amiga sollte, sofern eine Festplatte darauf
montiert ist, die Harccard herausgenommen werden,
da bei stdrkeren Erschiitterungen das Gewicht nicht
durch die einzige Befestigungsschraube am Halte-
blech gesichert werden kann.
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Kapitel 5

Die Installation der
GVP-SCSI-A500-Hardcard
an den A500

Die  Impact-AS00-HD-Serie-II-Festplatte  wurde
speziell fiir die Amiga 500 Computer konzipiert und
kann problemlos eingebaut bzw. angesteckt werden.

Schritt 1

Zunidchst miissen Sie die Abdeckung der Expansion-
Erweiterung entfernen. Diese Abdeckung befindet
sich an der linken Seite des Amiga 500,

Schritt 2

Als nichstes miissen Sie die Festplatte an den Amiga
anschlieBen. Fiihren Sie hierfiir die Steckerleiste der
Festplatte vorsichtig an den Stecker des Amiga 500
heran. Driicken Sie nun die Festplatte mit leichtem
Druck gegen den Amiga, bis ein sicherer Kontakt
existiert.

Bild 9: Anstecken der Hardcard an den A500

Achtung: Bewegen Sie niemals den Amiga, wenn die
Festplatte angeschlossen ist ( es kénnen ansonsten
ernsthafte Beschidigungen an der Hardware
aufireten). Entfernen Sie also immer die Festplatte,
bevor Sie den Amiga bewegen. DTM kann fiir
entstandene  Schdden  durch  unsachgemdfe
Behandlung keine Garantie iibernehmen.
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Schritt 3

SchlieBen Sie nun das mitgelieferte Netzteil an die
Festplatte an. Am giinstigsten ist es, wenn der
Monitor, der Amiga und die Festplatte an einer
Steckerleiste angeschlossen wird, die einen Ein-/Aus-
Schalter besitzt. Es konnen dann alle Gerite
gleichzeitig angeschaltet werden.

Schritt 4
Schalten Sie jetzt alle Gerite an. Thr Amiga sollte nun
von der Festplatte booten.

Hinweis: Mit Hilfe des Schalters auf der Festplatte
kinnen Sie zwischen dem Starten des Amigas iiber die
Festplatte oder iiber eine Diskeite wihlen
{Autobooting an/aus). Ist der Schalter in der linken
Stellung (Game Switch position = Spielposition),
kbnnen Sie nicht von der Festplatte booten. Diese
Schalterstellung wird fiir Programme bendtigt, die
kein Autoboot unterstiitzen (dies sind in erster Linie
Spiele). Sollten Sie ein solches Programm starten
wollen, bringen Sie den Schalter in die linke Stellung,
fiihren Sie einen Warmstart (Reset = CTRL-LAMIGA-
RAMIGA) durch und legen die Programmdiskette in
das interne Laufwerk.

Ansonsten muf der Schalter in der rechten Stellung
sein, in der Autoboot-Position. Ist der Schalter in
dieser Position, bentitigen Sie zum Starten des
Amigas keine Diskette mehr. Im Ubrigen mull der
Schalter auch bei dem Initialisieren einer neuen
Festplatte in der Autoboot-Stellung sein.



Kapitel 6

Dieses Kapitel beschreibt
nur die Installation von
Commodore PC-Karten
A2088 oder A2286.

Die Benutzung von Commodore

XT und AT PC-Briickenkarten

Der GVP-Serie-I[-SCSI-Host-Adapter unterstiiizt das
Einrichten einer PC-Partition, wvon der [Ihr
Bridgeboard automatisch booten kann. Diese Partition
wird fest eingerichtet und entspricht in der
Funktionsweise einer PC-Festplatte mit dem Unter-
schied, daB die eigentliche Informationsspeicherung
auf der Amiga-Festplatte erfolgt.

Voraussetzung fiir diese Installation ist die neue
Briickensoftware von Commodore, die derzeit mit den
XT- oder AT-Karten ausgeliefert wird. Sie erkennen
dies an der Beschriftung der Diskette (A2286/2088
Bridgesoftware) oder an den vorhandenen Dateien
(diverse INSTALL-Symbole und eine PC-Schublade).

Sollten Sie noch eine dltere Version besitzen, so
erhalten Sie wvon uns gegen Einsendung der
Originaldiskette und eines frankierten Riickumschlags
gern ein Update.

Um den Bootvorgang zu verstehen, hier zunachst
etwas Theorie. Nach dem Booten der XT- oder AT-
Karte schaut diese zunidchst, ob sich auf dem
giiltigen Amiga-Laufwerk eine Datei des Namens
"ABOQT.CTRL’ befindet. Diese Datei muf sich im
Verzeichnis 'SYS:PC/SYSTEM’® befinden. In dieser
Datei ABOQOT.CTRL’ steht der Name der Datei, die
das PC-Laufwerk abbildet oder simuliert, z.B.
'PCDRIVE’.

Die Datei "ABOOT.CTRL’ enthilt demnach nur eine
einzige Zeile, dic einen Laufwerksnamen mit
Laufwerksbezeichnung und Verzeichnis angibt.
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PC Partitionen auf Amiga
Festplatten werden mil
dem Programm Make AB
erstellt,

Fir die nachfolgende Installation wiéhlen wir
'DHO:PC/SYSTEM/ PCDRIVE’. Mdochten Sie die
Datei auf einer anderen Partition, z.B. 'DH1:" haben,
so mufl der Name entsprechend gefindert werden, z.B.
in 'DH1:PCDRIVE".

Diese Datei muB mittels des Programms "MakeAB’
fir den PC eingerichtet werden (Erzeugung eines
lesbaren Formats): hierzu muB man die Parameter -
wie Spuren, Képfe und Sektoren - als fiktive GroBen
eingeben. Daraus errechnet das Programm dann die
GréBe des zu erzeugenden PC-Laufwerks und legt
dann eine dementsprechend groBe statische Amiga-
DOS Datei an. Bitte beachten Sie, dal die Angabe
dieser fiktiven GroBen nichts mit denen der reell
existierenden Festplatte zu tun hat, es geht vielmehr
darum, dem PC eine greifbare GroBe abzubilden, mit
dem das PC-DOS etwas anfangen kann.

Installation des PC-Drives

1.Booten Sie Ihren Amiga mit der eingerichteten
. Festplatte.

2. Legen Sie die PC-Bridgeboard Installationsdiskette
in "DF0:" ein (Sicherungskopie!) und Gffnen Sie
diese durch Doppelklick auf das Diskettensymbol.
Tun Sie das gleiche mit der Festplatte "DHO:’.

3.Sie schen auf dem Diskettenfenster einige
INSTALL-Symbole und u.a. auch eine Schublade
'PC’. Kopieren Sie diese durch Heriiberziehen auf
die Festplatte. AnschlieBend G&ffnen Sie die
Schublade ’Expansion’ der Festplatte und
*Expansion’ der PC-Installationsdiskette. Kopieren
Sie den auf der PC-Installationsdiskette
befindlichen Janus-Treiber (zu erkennen am
Zylindersymbol mit der Bezeichnung
‘janus.library”) in das Fenster der 'Expansion’
Schublade’ auf der Festplatte. Das wiér’s, nun sind
erst einmal alle PC-Programme und der Janus-
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Janus Treiber muB mit der
Info-Datei kopiert
werden.

Treiber auf der Festplatte.

Fiir dicjenigen, die noch nicht im Besitz der
Kickstart 1.3 sind, mul} der Treiber im Verzeichnis
'Expansion’ auBerdem auf die bootende Diskette
kopiert werden, da der Amiga beim Booten erst
einmal dort nachschaut. Haben Sie nur ein
Laufwerk, so kinnen Sie den Treiber zunichst auf
die Platte (wie oben beschrieben} kopieren und
dann anschlieBend die Diskette wechseln und den
Treiber von der Platte auf dic Boot-Diskette
kopieren.

Fiir die hartgesottenen CLI-Benutzer, die meinen,
ohne Workbench auskommen zu kinnen, sei an
dieser Stelle erwihnt, daB der Janus-Geriitetreiber
unbedingt mit Piktogramm ’.info-Datei’ kopiert
werden muB, da ansonsten der Amiga -genauer der
Befehl "BindDrivers’ - diesen nicht findet!

. Jetzt wird’s ernst. Nun muB die Datei 'aboot.ctr]l’

erstellt und die PC-Fonts auf die Platte kopiert
werden. Dazu ist das Offnen eines CLI (oder besset
einer Shell) unumginglich. Offnen Sie dies durch
Doppelklick auf das entsprechende Symbol. Es
erscheint nun ein Fenster, in dem Sie Befehle
eingeben kdnnen. VergréBern Sie dieses Fenster so
weit wie mdglich, damit Sie genug Platz zum
Tippen haben und auch alle vom Programm
ausgegebenen Meldungen lesen konnen. Tippen
Sie:

COPY df0:fonts dhO:fonis ALL <Return>

Die Fonts werden kopiert. AnschlieBend geben Sie
ein;

ECHO>sys:pe/system/aboot.ctrl
dh0:pe/system/pedrive <Return>

Wenn alles geklappt hat, erscheint jetzt eine neue
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Kommandozeile ohne eine weitere Meldung. Zur
Kontrolle kénnen Sie eingeben:

TYPE dh0:pe/system/aboot.ctrl <Return>
Es sollte erscheinen:
dh0:pc/system/pedrive

Andernfalls tiberpriifen Sie die Eingabe des ECHO-
Befehls und wiederholen diesen Schritt,

Jetzt erstellen Sie das PC-Laufwerk mit dem

Programm "MakeAB’. (Die PC-Diskette muB sich
in Laufwerk "DFQ;" befinden)

Bevor Sie 'MakeAB’' starten, sollten Sie sich
iiberlegen, wie gro} das PC-Laufwerk werden soll.
Die dazu notwendigen Angaben fiir Kdpfe, Spuren
und Sektoren kénnen dann errechnet werden. Die
gesamte GroBe in Bytes 14Bt sich nach folgender
Formel ermitteln:

Képfe x Spuren x Sektoren pro Spur x 512 =
Gesamtgrifie in Bytes

Beispiel: 4 Kapfe, 100 Spuren, 20 Sektoren/Spur
wird errechnet:
4 x 100 x 20 x 512 = 4096000 Bytes, ca. 4 MByte

Nun bleibt es Thnen iberlassen, mit verschiedenen
GréBen zu experimentieren. Allerdings sollten Sie
darauf achten, daB die Werte in den folgenden
Bereichen bleiben, um ein effizientes Arbeiten zu
gewihrleisten:

Anzahl der Kopfe 1 bis 16
Anzahl der Sektoren/Spur 1 bis 64
Anzahl der Zylinder 1 bis 1024

Daraus ergibt sich automatisch eine Begrenzung
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der GriBe eines solchen simulierten Laufwerks
von:

16 x 64 x 1024 x 512 = 536870912, ca, 512
MDBytes

was genug sein diirfte!
Wenn Sie sich eine Kombination {iberlegt haben,
starten Sie das Programm durch:

df0:c/makeab dh0:pefsystem/pedrive <Return>

Es erscheinen nun die folgenden Fragen des
Programms, die Sie durch Eingabe jeweils einer
Zahl und <RETURN> beantworten miisser.

ENTER # OF HEADS: 1-16:
(Anzahl der Kopfe)

ENTER # OF SECTORS/TRACK: 1-64
(Anzahl der Sektoren/Spur)

ENTER # OF CYLINDERS: 1-1024
{Anzahl der Spuren)

Nach Eingabe dieser Parameter wird dann
folgendes angezeigt:

PARAMETERS SELECTED

(Es werden die gewihlten GréBen gezeigt)

HEADS = xx

SECTORS PER TRACK = xx

CYLINDERS = xxxx

FAKE DRIVE WILL BE xxxxxxx BYTES

(Grobe des PC-Laufwerks)

TOTAL FILE SIZE WILL BE xxxxxxx BYTES
(tatséchliche Grofie der Amiga-Datei)

ENTER Y TO ACCEFT N TO QUIT

Sie kénnen nun am letzten Satz "Total file size will
be' die GréBe der PC-Platiendatei ablesen. Geben
Sie jetzt *Y” fiir 'Ja’ ein, so wird die Datei erstellt,
andernfalls bricht das Programm ab. Sie kdnnen
dann erneut "MakeAB’' starten und mit anderen
Werten experimentieren,
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Achten Sie darauf, daB
vor Binddrivers kein
Semikolon { ; ) steht.
Sonst wird der Befehl
nicht ausgefihr.

Ist die Datei erstellt worden {das kann je nach
GroBe einige Minuten dauern, Sie konnen
das Arbeiten anhand der Festplatten-LED
verfolgen) und wurde kein Fehler ausgegeben, so
booten Sie nun den Amiga neu, damit dieses

Laufwerk  erkannt und eingebunden wird. Sie
konnen jetzt wie gewohnt den PC starten und
entsprechend den  DOS-Anweisungen  eine
Festplatte einrichten. Nachfolgend kurz die
notwendigen Schritte (néheres entnehmen Sie bitte
dem MS-DOS Handbuch).

6. Verindern Sie Ihre ’startup-sequence’ insofern, dafl

direkt nach dem Befehl ’Binddrivers’ der Befehl
'run  sys:pc/pedisk >Nil:” ausgefithrt wird. Dieses
Programm kann auch iiber die Workbench gestartet
werden, muB8 aber in jedem Fall vor dem
Bootvorgang des PC’s oder AT's erfolgen, da sonst
MS-DOS die Amiga-seitige PC-Partition nicht
erkennt.

Hinweis: Haben Sie eine richtige Festplatte auf
der PC-Seite eingerichtet, wird die Amiga-seitige
PC-Partition ignoriert!

Funktionsablauf zum PC-seitigen Einrichten
der Festplatte

1. Booten Sie den PC mit der mitgelieferten MS-
DOS-Systemdiskette.

2.Rufen Sie das Programm ’'FDISK’ auf, und
erstellen Sie eine bootfihige Partition. Es empfiehlt
sich, den gesamten Plattenbereich in eine Partition
zu legen.

3. Nach Verlassen von 'FDISK’ bootet der PC nicht
immer von selbst, sondern muB mit dem Amiga-
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Programm 'PCHARD’ zuriickgesetzt werden. Das
Programm 'PCHARD" befindet sich in der "PC'-
Schublade der Festplatte.

4. Wenn der PC neu gestartet wurde und das "A>’-
Prompt erscheint, so formatieren Sie die Platte mit
dem Befehl:

FORMAT C: /S
Es folgt eine Sicherheitsabfrage:

WARNING! All Data On Drive C: Will Be Lost.
Format Y/N?

Beantworten Sie diese Frage mit "Y" oder 'T’, falls
Sie eine deutsche DOS-Version besitzen. Durch
das ’/S’ wird das DOS-System mit auf die Platte
kopiert. Das Formatieren dauert nun je nach
PlattengréBe einige Minuten.

5. Jetzt miissen Sie noch die restlichen DOS-Dateien
kopieren. Richten Sie dazu ein Verzeichnis auf der

Platte ein:

Eingabe Kommentare

Gl :wechselt auf Platte 'C’

MD SYSTEM :richtet Verzeichnis
"System’ ein

CD SYSTEM : wechselt in Verzeichnis
SYSTEM'

COPY A:*.* : kopiert alle Dateien von

A\ nach "CASYSTEM’
COPY ANSYSTEM\*.* :Kopiert alle Dateien von

'ANSYSTEM’ nach

CASYSTEM'

Ch.. :wechselt in das
Hauptverzeichnis 'C:’
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Zum Booten braucht der PC den Kom-
mandointerpreter 'COMMAND.COM’ und optio-
nal auch die Konfigurationsdatei
'AUTOEXEC.BAT’ sowie "CONFIG.SYS'.

Die Datei 'AUTOBXEC.BAT' kénntz z.B. so
aussehen:

Eingabe Kommentate

ECHO OFF :unterdriickt die.Bi‘.dschirmausg,abe
PATH C:\SYSTEM;C:\JANUS :setzt Suchpfade
KEYB GR,,C\SYSTEM\KEYBOARD.SYS

CLS :16scht den Bildschirm
VER :zeigt die DOS-Version

Sie kénnen nun testen, ob der PC von der Amiga-
Platte bootet, indem Sie durch gleichzeitiges Driicken
von CTRL, ALT und DEL den PC =zuriicksetzen.
Alternativ kdnnen Sie das Programm 'PCHARD’ auf
der Amiga-Seite anklicken.

Sollte der PC nicht booten, priifen Sie noch einmal
alle Schritte der Installation. Ist kein Fehler zu finden,
so sollten Sie einen fachkundigen Spezialisten zu Rate
ziehen, bzw, sich an Thren Commodore-Fachhéndler
wenden. Gern helfen wir Ihnen auch telefonisch
weiter, doch ist eine Ferndiagnose oftmals sehr
schwierig. Bitte lesen Sie hierzu auch Kapitel 10.
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Hinweise fiir Programmierer

In diesem Kapitel beschreiben wir die technischen
Details der GVP-SCSI-Software, die fir die
Programmierung von besonderer Bedeutung sind.
Einige Abschnitte (wie auch die Beispielprogramme
auf der Originaldiskette) erfordern nihere Kenntnisse
des Amiga 1/0-Systems, im besonderen sei hier die
Funktionsweise des ‘Trackdisk.Device’ genannt.
Nihere Informationen finden Sie in [2] (Abschnitt 19
und 42).

Initialisierung

Der GVP-Devicetreiber mufl mittels des Exec-Befehls
"OpenDevice()’ in das System eingebunden werden.
Dieser Befehl bendtigt einen korrekt initialisierten
1/O-Requestblock, weitethin muB der ’Flag’-
Parameter auf NULL gesetzt sein. Im folgenden ein
Beispielaufruf:

struct MsgPort *mp;
struct IOStdReq *io;

if( (mp=CreatePort(NULL,0)) '= NULL)
if( (io=CreateStdIO(mp)) != NULL )

{
if{ OpenDevice(" gvpscsi.device " ,UNIT,io,0)
== I] :}

/* in dieser Routine werden die SCSI-
Kommandos ausgefiihrt */




32

Kapitel 7

CloseDevice( io );
DeleteStdIO( io );
}
DeletePort( mp );
}

Der GVP-SCSI-Treiber benutzt die in der ’Include’-
Datei <devices/ scsidisk.h> definierten Werte. Somit
kommt der "UNIT’-ID folgende Bedeutung zu: Die
"Hunderterstelle’ beschreibt die Boardnummer (der
GVP-SCSI-Treiber unterstiitzt eine beliebige Anzahl
von DBoards), die ’Zechnerstelle’ die ’logische
Unitnummer®, abgekiirzt LUN, und die 'Einerstelle’
die SCSI-Target ID (Target=Ziel). Der Host-Adapter
benutzt intern die Target ID 7 (HFERR_SelfUnit bei
dem ’OpenDevice()’-Aufruf), ist aber nicht zwingend
und kann verdndert werden, Weiterfilhrende
Informationen finden Sie in [1] (Seite D-16, D-17, E-
17, E-18). Der Treiber erkennt automatisch alle im
System integrierten GVP-SCSI-Host-Adapter.

Trackdisk Kommandos
Der GVP-SCSI-Treiber unterstiitzt die nachfolgend
aufgefiihrten 'Trackdisk’-Kommandos:

CMD_READ
CMD_WRITE
TD_FORMAT
TD_MOTOR
TD_SEEK
CMD_UPDATE
CMD_CLEAR
TD_REMOVE
TD_CHANGENUM
TD_CHANGESTATE
TD_PROTSTATUS
TD_ADDCHANGEINT
TD_REMCHANGEINT

Das ’gvpscsi’-Device unterstiitzt automatisch eine
belicbige Blockgrofe bis zu 64 KBytes (eine Zer
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Potenz). Die Parameter ’io_Length’ und ’io_Offset’
fir die Kommandos CMD_READ, CMD_WRITE
und TD_FORMAT miissen nicht unbedingt ein
Vielfaches der Konstanten TD_SECTOR (512 Bytes)
sein, obwohl das 1.3-Dateisystem (ROM wie auch
FFS) keine anderen BlockgroBen unterstiitzt.
Dennoch ist es moglich, SCSI-Gerfite mit einer
‘BlockgroBe kleiner als 512 Bytes zu benutzen (z.B.
das Bernoulli Drive mit 256 Byte Sektoren), da der
SCSI-Treiber auch Requests beliebiger Grofen
verarbeitet, sofern dieser ein Vielfaches der
gegenwirtigen BlockgroBe des SCSI-Gerits ist. Dies
ist auch der Grund, warum unser neuer Treiber keinen
"MaxTransfer’-Eintrag in der 'MountList’ benGtigt,
was bei vielen anderen aber der Fall ist. Das Ergebnis
ist ein wesentlich schnellerer Datentransfer bei groBen
Datenblocken. Im  Unterschied zu  dem
"Trackdisk.device’ V1.3 oder frilheren Versionen
funktioniert der Befehl TD_REMCHANGEINT! Der
Befehl TD_REMOVE sollte nicht verwendet werden,
da dies zu Konflikten mit dem File-System fiihren
kinnte. Die jetzige Version des Amiga-File-Systems
verwendet weder den Befeh] TD_ADDCHANGEINT
noch TD_REMCHANGEINT, da die meisten Treiber
diese nicht erkennen oder einfach abstiirzen. Benutzen
Sie aus diesem Grund nur eine Partition auf jeglichen
Wechselmedien (z.B. Ricoh-Wechselplatte).

Stellen Sie sicher, daB der Motor eines
Wechsellaufwerkes nach den Befehlen CMD_READ,
CMD_WRITE oder TD_FORMAT ausgeschaltet ist;
sonst ist es unmoglich, Wechselmedien auszu-
tauschen.

Direkte SCSI Kommandos

Der Commodore-SCSI-Standard benutzt einen Weg,
um direkte SCSI-Kommandos zu versenden, der nicht
in das eigentliche Amiga 1/O-System paBt. Dem
Standard folgend kann ein Programmierer ecin
beliebiges Kommando, das von den SCSI-Gerit
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unterstiitzt wird, benutzen. Das folgende Beispiel soll
verdeutlichen, wie dies zu verstehen ist:

struct SCSICmd SC;
UBYTE command[12];

io->io_Command= HD_SCSICMD;
io->io_Length = sizeof(struct SCSICmd);
io-»io_Data = (APTR)&SC;

SC.scsi_Data = (UWORD *)scsidata;
SC.sesi_Length= scsilength;

SC.scsi_Command= command;
SC.sesi_CmdLength= 6;

SC.scsi_Flags= SCSIF_READ| SCSIF_AUTO-
SENSE;

SC.scsi_SenseData= sensedata;
SC.scsi_SenseLength= MAXSENSE;
SC.sesi_SenseActual= 0;

command[0] = sesicmd;
command[l] = LUN << 5;
command[2] = 0;
command[3] = 0;
command[4] = scsislength;
command[5] = 0;

DolO( io );
Fand]

HD_SCSIMD ist der Name des Exec-Kommandos,
io_Length wird immer auf den Wert ’sizeof(struct
SCSICmd)” gesetzt und io_Data zeigt auf die
SCSICmd-Struktur. Im Gegensatz dazu zeigt die
SCSICmd-Struktur auf den Speicherbereich fiir die
SCSI-Daten und die °‘Request Sense’-Daten.
Weiterhin enthélt die Struktur Felder fiir die
Datenlénge und SCSI-Statusinformationen,

Ein ausfihrliches Beispiel fir den HD_SCSIMD-
Befehl finden Sie auf Ihrer Originaldiskette.
Vergewissern Sie sich, daB Sie den Abschnitt
'Bendtigter Speicher” gelesen und auch verstanden
haben. Ein weiterer Hinweis: Benutzen Sie niemals



Hinweise fiir Programmierer 15

den Befehl HD SCSIMD, um ’Block I/Q’-
Operationen auf einem Disk-Device auszufiihren;
verwenden Sie stattdessen die 'Trackdisk’-Befehle
CMD_READ und CMD_WRITE.

Um die Moglichkeit von SCSIF_AUTOSENSE in
Anspruch nehmen zu konnen, bendtigen Sie die
neueste Version der 'Include’-Datel
<devices/scsidisk.h>.

Benditigter Speicher

Es gibt einige Vorgaben beziiglich der Speicher-
belegung, die bei der Benutzung eines SCSI-DMA-
Host-Adapter zu beachten sind. Diese Vorgaben
treffen nicht unbedingt auf die GVP-SCSI-Host-
Adapter/-Treiber zu, sollten aber bei der Erstellung
von Software, die darauf ausgelegt ist, mit anderen
SCSdI-Host—Adaptcrn zusammenzuarbeiten, beachtet
werden.

Die Speicheradressen (DMA) sollten "Word-Aligned’
sein. Einige Host-Adapter (keine GVP-SCSI-Host-
Adapter) verlangen sogar ’'LongWord-Aligned’
Speicherblécke. Dies kann einfach {iber den Befehl
'AllocMem()" erreicht werden. Die andere Vorgabe,
die beachtet werden sollte, ist der Typ des Speichers.
Da die meisten SCSI-Host-Adapter Zorro-1I-Devices
sind (entwickelt fiir den Amiga 2000 mit einem
24-Bit Adressbus), kénnen diese DMA nur iiber die
unteren 16 MBytes des Amiga ausiiben. Sollten Sie
im Besitz einer RAM Expansionkarte sein, dessen
Speicheradressen auBerhalb des Bereiches $00000000
bis $300FFFFFF liegen oder die kein DMA erlaubt,
dann miissen Sie veranlassen, daB jeder SCSI-
Datentransfer in dem Speicher stattfindet, der DMA
zuldft. Dies kann im schlechtesten Fall ausschlieBlich
das ChipMem sein. In diesem Fall miissen Sie
Speicherblocke mit dem Attribut MEMF_CHIP
allokieren sowie den Mask-Parameter in der
MountList auf Ox1FFFFF setzen (nur ChipMem).
Leider gibt es keinerlei Mdglichkeit, Zorro-II-
Speicher zu allokieren, ohne die freie Speicherliste zu
checken. Keine der genannten Vorgaben treffen auf
GVP-SCSI-Host-Adapter zu, und letztlich ist es
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Mit ExpertPrep kann der
Maskenparameter ge-
andert werden.

Alle mit der Faaastprep
eingerichteien Festplatten
halten sich an den RDB
Standart von Commodore.

ausreichend, wenn Sie als Maskenparameter in der
MountList OxFFFFFFFE angeben. Bitte entnehmen
Sie weitere Informationen dem Handbuch Threr
Speichererweiterung.

Zusammenfassung: Fiir die Befehle CMD_READ,
CMD_WRITE und TD_FORMAT muf das fo_ Data-
Feld ‘’word-aligned’ sein wund auf einen
Speicherbereich zeigen, der DMA zuléBt. Der Wert
von io_Length sollte eine gerade Anzahl Bytes haben.
Dies gilt auch bei HD SCSIMD fiir scsi_Data,
scsi_SenseData, scsi_Length sowie scsi_SenseLength.
scsi_Length sollte zudem das 24-Bit-Limit nicht
iiberschreiten,

MountList und der Rigid Disk Block

GVPs SCSI-Software hilt sich ohne Einschrinkung
an Commodores Rigid-Disk-Block-Standard. Dieser
Standard ermdglicht das Booten/Mounten mit
unterschiedlichen  Dateisystemen (keine ROM-
Dateisysteme), Wir unterstiitzen weiterthin das
FileSystem.resource und FileSystem Versions-
nummern, womit gewdhrleistet ist, da der SCSI-
Treiber automatisch ein spateres ROM-Dateisystem
erkennt und nutzt, sofern eines verfiighar ist. Das
erméglicht [hnen, das neue Betriebssystem V2.0 und
alle damit verbundenen Neuerungen zu nutzen,
obwohl die Festplatte mit dem Dateisystem V1.3 FFS
gepreppt und eingerichtet wurde. Es bendtigt zudem
noch weniger Speicher.

Ein weiterer Vorteil des RDB-Slandards ist, Plalten
und Cartridges mit Host-Adaptern verschiedener
Hersteller nutzen zu konnen, ohne diese neu
formatieren zu missen.

VUPrep
Der RDB-Standard ist dokumentiert in [1] (Seiten D-
5, D-6, E-6, E-7), [2] (Seiten 538-545),
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Wechselmedien

Das 'GVPSCSl.device’ unterstiitzt vollstindig das
Arbeiten mit Wechselmedien (z.B. Ricoh, lomega
Bernoulli oder Syquest), da sowohl die Befehle
TD_REMOVE und TD_ADDCHANGINT wie auch
der Befehl TD _REMCHANGINT implementiert
wurde. Da das FastFileSystem 1.3.2 die Wechsel-
medien aber nicht unterstiitzt, sollten Sie das alte
ROM Dateisystem nutzen. Da dieses aber keine
akzeptable Losung ist, sind wir einen anderen Weg
gegangen, der es Thnen trotz FFS erlaubt, wihrend des
Betriebes zu wechseln. Einen Nachteil aber miissen
Sie in Kauf nehmen: wenn Sie z.B. eine
Wechselplatte durch eine andere ersetzen, so
verschwindet nicht das Disk-Icon von der Work-
bench, sondern es #dndert sich in 'BAD?
(BAD=Schlecht).

"GVPScsiCtrl” ist ein kleines Hilfsprogramm, das
Wechselmedien, die erst nmach dem Booten des
Systems eingesteckt wurden, in das System einbindet.
Weitere Informationen finden Sie in Kapitel 12.

Disconnect

Die 4.5 Version des GVP-SCSI-Treibers ermoglicht
es, alle angeschlossenen und dem System bekannten
SCSI-Geriite "abzuschalten’ (abschalten=disconnect).
Das heiBt: Sollte ein SCSI-Geriit erkennen, daB es fiir
eine Operation ldnger als sonst iiblich bendtigt, so gibt
es den SCSI-Bus frei, damit andere SCSI-Gerite ohne
Zeitverlust weiterarbeiten k&nnen. Stellen Sie sich
vor, Sie besitzen einen Amiga mit einer SCSI-
Festplatte und einem TapeStreamer. Ohne die
Moglichkeit des 'Disconnect’ knnten Sie nichts tun,
wenn die Backup-Software fiir den Streamer das Band
zurlickspulen wiirde. Das Gleiche trifft auch beim
Formatieren von Festplatten zu. Der neue SCSI-
Treiber schickt der SCSI-Festplatte lediglich das
Kommando, die Festplatte zu formatieren und ein
zweites Kommando oder eine Nachricht, daB der
Formatierungsvorgang beendet ist. Wihrend des
Vorganges jedoch steht der SCSI-Bus weiterhin fiir
andere Aufgaben zur Verfiigung. Dieser Vorgang ist
vergleichbar mit der  Multitaskingfdhigkeit des
Amiga.
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Disconnect ist eine Art
Multitasking des SCSI-
Bus. Es schaltet den Bus
von blockierenden SCSI-
Gerften frei. Somit
kdnnen wieder andere
Befehle Gbhermitielt
werden,

Die Fahigkeit des ’'Disconnect’ filhrt selbst-
verstindlich auch zu einem héheren Kommando-
Overhead. Arbeiten Sie mit einem GVP-SCSI-Host-
Adapter, so kann das Ubertragen wvon groBen
Datenblocken etwas langsamer vonstattengehen.
Arbeiten Sie nicht mit mehreren angeschlossenen
SCSI-Geridten zur gleichen Zeit, sollten Sie die
Moglichkeit des Disconnect/Reconnect abschalten. Ist
nur ein SCSI-Gerdt angeschlossen, benutzt der
Treiber den alten Modus (kein Disconnect).

Literaturhinweise

;1] Commodore-Amiga, Inc.: Amiga ROM Kemel Reference Manual:
ncludes & Autodocs, 1989,
ISEN 0-201-18177-0, Addison-Wesley Publishing Company, Inc.
El Commaodore-Amiga, Inc.! Amiga ROM Kemel Beference Manual:
ibraries & Devices, 1989,
ISBN 0-201-18187-8, Addison-Wesley Publishing Company, Inc.
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GUPScsiCtr

GVPScsiCtrl mountet
nachtriglich alle ange-
schlossenen SCSI-Gerdite. -

Wechselplatten und das
Programm GVPScsiCtrl

Auf der GVP-Installationsdiskette befindet sich im
SCSI Verzeichnis ein Programm mit der Bezeichnung
GVPScsiCtrl, das einige niitzliche Fdhigkeiten des
GVP-SCSI-Treibers unterstiitzt.

GVPScsiCtrl und seine Optionen

Das Programm GVPScsiCtr] befindet sich in dem
SCSI Verzeichnis Ihrer Installationsdiskette. Dieses
Programm fiihrt einige spezielle Funktionen beziiglich
des GVP-SCSI-Treibers durch.

* GVPSesiCtrl -m

Mit dieser Option wird dem SCSI-Treiber mitgeteilt,
alle derzeit angeschlossenen SCSI-Gerdte abzu-
suchen und zu mounten (dem System anmelden),
sofern dies nicht schon geschehen ist. Nach dem
Suchvorgang kehrt das Programm in den CLI zuriick,
unabhingig davon, ob dieses Kommando erfolgreich
war oder nicht. Diese Option sollte angegeben
werden, wenn mit einem Wechselplattenlaufwerk
gebootet wurde, in dem keine Platte eingelegt war,
man diese spéter aber einbinden méchte (bei dlteren
Versionen der Software hiel dieses Programm
GVPMount).

» GVPScsiCtrl -s

Mit dieser Option wird die gleiche Funktion wie bei



40

Kapitel 8

obigem Aufruf ausgefiihrt. Der Unterschied jedoch
besteht darin, dafl das Programm solange wartet, bis
eine Cartridge in das Wechselplatten-Laufwerk
eingelegt wird. Diese Option wird von den meisten
Benutzern in die Startup-Sequence eingefiigt.

RUN >NIL: GVPScsiCitrl -s

Dieses Programm kann mit der Tastenkombination
CTRL-C oder mit dem Break Kommando von
AmigaDOS abgebrochen werden. Haben Sie das
Programm als Hintergrundtask gestartet (mit RUN),
missen Sie zundchst das AmigaDOS-Kommando
Status aufrufen, um die Task-ID des Programmes
GVPScsiCtrl herauszufinden, anschlieBend muB das
Break Kommando mit der richtigen Task-ID
aufgerufen werden.

* GVPScsiCtrl -r

Mit dieser Option in Verbindung mit dem GVP-SCSI-
Treiber v3.8 oder hoher ist es méglich, SCSI-Geriite,
die wihrend der Initialisierung noch nicht ange-
schlossen waren (oder noch nicht angeschaltet waren)
oder zu langsam sind, nachtriglich einzubinden.
Dieses Kommando kann in die Startup-Sequence
eingefiigt werden und gibt langsamen SCSI-Geréiten
ein %aar Sekunden mehr Zeit zur Initialisierung.
Beachten Sie, daB SCSI-Geriite, die an dem SCSI-Bus
angeschlossen sind und nicht eingeschaltet wurden,
die Zuverlidssigkeit anderer SCSI-Geriite beeinflussen
kénnen.

* GVPScsiCtrl <unit> DCOFF

Unter Umstiinden kann es vorkommen, daB der SCSI-
Bus nicht einwandfrei mit SCSI-Geriten funktioniert,
die das Flag " Disconnect" aktiviert haben (vor allem
bei unsauber gefertigten SCSI-Gerdten). Die
héufigsten Fehler sind daran zu erkennen, daB sich der
Amiga bei einer SCSI-Operation einfach " aufhingt",
Aber beachten Sie, dafl solche Symptome auch bei
falsch oder nicht terminierten SCSI-Geréten, falscher
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Verkabelung oder nicht korrekten Jumperein-
stellungen auf dem SCSI-Host-Adapter oder dem
SCSI-Gerit auftreten.

Obwohl dieses Flag mit dem Programm ExpertPrep
bei Festplatien leicht deaktiviert werden kann, sieht
dies bei SCSI-Geriten, die keinen RDB besitzen (z.B.
Tapestreamer) anders aus. Hier muB lediglich das
Programm mit obigen Optionen aufgerufen werden
(fir <unit> geben Sie die ID Thres SCSI-Gerites ein).

Ein "Anklicken" des GVPScsiCtrl-Jcons auf der
Workbench ist dquivalent zu GVPScsiCtrl -s .
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GWP. Install

Installation der Software

. Zusammen mit dem GVP-Scrie-Il-Hcst«Adapter wird
.die GVP-Installations-Diskette geliefert, auf der sich
‘einige Testprogramme und spezielle Utilities be-

finden.

FastPrep und ExpertPrep sind sehr wichtige Pro-
gramme. Mit FastPrep und ExpertPrep werden Fest-
platten installiert, weiterhin konnen bei installierten
Festplatten Anderungen vorgenommen werden.

Installation der Software

Wenn der GVP-Serie-I1I-SCSI-Host-Adapter in Ihrem
Amiga installiert ist, booten Sie den Rechner neu.
Erscheint die Workbench, legen Sie die GVP-Install-
Diskette in DF0:. Klicken Sie anschlieBend das fiir die
Installations-Diskette reprisentative Icon zweimal an.

In dem geoffneten Fenster sehen Sie das GVP
Verzeichnis. Durch zweimaliges Anklicken des
LiesMich lcon kénnen Sie Mitteilungen und
Anderungen lesen, die beim Drucken dieses
Handbuches noch nicht zuginglich waren. In dem
GVP Verzeichnis befinden sich alle fiir den GVP-
Serie-11-SCSI-Host-Adapter wichtigen Programme.
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pertPrep

Ex

1

GuvpCpuCtrl

HenTest

FastPrep und ExpertPrep

Im SCSI Verzeichnis finden Sie die Frogramme
FastPrep und ExpertPrep.

FastPrep und ExpertPrep sind die Standard-Utilities
zum Installieren von Festplatten. Mit diesen
leistungsfahigen Programmen erhalten Sie wvolle
Kontrolle iiber Festplatten. FastPrep wird zur
automatischen Installation von Festplatten aufgerufen.
Mit ExpertPrep #ndern Sie Festplattenspezifische
Daten, um eine spezielle Anpassung an das System
vorzunehmen. Bitte lesen Sie hierzu das beiliegende
Handbuch FaaastPrep.

GVPCpuCitrl

Im 68030 Verzeichnis finden Sie das Programm
GVPCpuctrl.

GVPCpuCitrl ist ein neues Standard-Programm von
GVP welches das &ltere SetCPU ersetzt. GVPCpuCirl
ist ein Universalprogramm fiir die gesamte GVP-
Turboboard-Produktlinie. Es werden in diesem
Handbuch keine Optionen erklirt.

Memory Test { Speichertest )

Im Memory Verzeichnis finden Sie das Programm
MemTest.

Dieses Programm iberpriift das gesamte Fastram
Thres Amigas und gibt Fehlermeldungen iiber defekte
Speicherbereiche aus.
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[ENTFHenTest

B en e ITo a1 (o) P08 T 100830, RET 11140000 Abe  BSTT™® compare...0

I=IE=)

Al

Bild 10: Fenster von GVP-MemTest
GVPInfo '

Im SystemlInfo Verzeichnis finden Sie das Programm
GVPInfo.

GVPinfo

Ein leistungsfihiges Systemstatus-Programm, mit

dem sich sdmtliche Informationen iiber Er-
weiterungskarten abfragen lassen.

Nachdem GVPInfo durch zweimaliges Anklicken
gestartet wurde, &ffnet sich ein Fenster. In diesem
Fenster sind als Oberbegriff Boards, Chips, Drives
und Memory aufgefiihrt.

a| Gwvplnfo 1,22

Eoards
Chips

Drives
Hemory

]

Bild 11: Hauptmenii von GVPInfo



46 Kapitel 9

Durch selektieren, z.B. Boards, 6ffnet sich ein neues
Fenster. Hier finden Sie alle in lhrem System
installierten Erweiterungen.

ol Gvplnfo 1.22
GVP Impact 3881 32-bit-RAHM exp I

GVP DPRC
GVP

Quit | About Help
Get Haun i it

Bild 12: Untermenii Boards von GVFPinfo

Wird nun z.B. "GVP Impact 3001 32-bit-RAM exp"
selektiert, 6ffnet sich ein newes Fenster. Hier werden
nun alle produktspezifischen Daten angezeigt.

[] AL =buk=HAt wxpansion § HE L1 |
cd_ BosrdRddrecs = SRE2BR008 ar_Initlklaghe = FERAER
cd_BaardSize = JRERERAER er_| R!llr‘vls = GERARARDA
:3 g:a::fﬂrlll - ?;8 : er_Tups = ¥17198988
c otEize = IoardT pe = K11 = Zarra 11
cd_br Lwer = shenenaes Link inks free nemery 11sE7 Yes
cd_Flags = nBEREIATR blaT Vector valld? W
Board has been shut up? Ho Chalned config -"ﬂuut? Ho
Board needs a Drlver? Yes HemorvSlze = SE80 B HE
Board contalmns bad memory? Ho
er_Flap: = yE1Dpapase
Put bosrd into B meg space? Mo

Baard can be shut up? Ho

er_Hanuf scturer = ZB1T
er_Froaduct L ]
er_BarlalHumber = SE0E060E0

Bild 13: Informationen zur 32-Bit RAM Erweiterung

GVPInfo kann auch vom CLI aus gestartet werden.
Hierzu geben Sie bitte folgenden Syntax ein :
GVPinfo Speed <Return>
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FPU_Test

FPU_Test

Im 68030 Verzeichnis finden Sie das Programm
FPU_Test. Diese Programm ist nur laufdhig, wenn ein
68881/68882 Coprozessor installiert ist.

Der FPU Test filhrt eine Reihe von komplexen
Berechnungen durch, die Thnen die Performance des
Systems ermitteln. Sind alle Tests durchlaufen,
schliefit das Programm sein Fenster selbsttitig.

FPU _Test wird durch zweimaliges Anklicken des
Icons gestartet.

Ftarting pass 1

i ti :lli“lsd nt

ane Al

[WWF EFarce "HI0 LHUE]
Feuser SGhell-Frozel ¥

T T R D R TR

Bild 14: Fenster von FPU_Test
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Jumperstellung
—Jumpar Werksseitige Beschreibung
Einstellung
J2 Pfefiichiung [scsi Clock 7 MHz
gegen Ptellr. [scsi Clock 14 MHz
J3 OFFEN Embglicht dos Autokonfiguraren. Gesefzt, wenn Autoconfig unter-
bundan werden sofl.
J4 GESETZT Erméglicht das Aulobooten von angeschiosener Festplatte, Offen,
wenn outoboot cusgestellt werden soll.
J45-49 Jumper fir die Speichererwelterung. Slehe Kopitel 2.
Jio OFFEN Mur flr Werdkstatt intemnen Gebrauch:
Jn OFFEN Nur fir Werkstatt Intemnen Gebrauch,
J2 OFFEN Hur fiir Weikstatt Intemen Gebrauch.
Ji4 OFFEN Jurmper fir die Spelcharerwellerung. Sishe Kopitel 2
J15 OFFEN Schaitet einen 560 Ohm Widerstand (Nur fir 4.x Boards).

Bild 15: Jumpertabelle GVP-Serie-lI-SCSI-Host-Adapter A2000

Jumper

Werksseitige
Einstellung

Beschreibung

J2

J4

J5-49.012

Pfeliichtung
gegen Pfellr.
GESETZT

SC51 Clock 7 MHz (dieser Jumper befindet dch unter der Fesiplatte)
SC5I Clock 14 MHz

Emnéglicht das Autoboaten ven angeschiossener Fesiplatte. Oflen,
wenn ouloboo! cusgestelt werden soll (wird Ober Schoiter eingastaill)
Jurnper 1l die Spelcheretwelterung, Siehe Kopitel 2

Bild 16: Jumpertabelle GVP-Serie-ll-SCSI-Host-Adapter A500
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Support

Sollte es zu Problemen mit dem GVP-Serie-11-SCSI-
Host-Adaptern kommen, iiberpriifen Sie folgende
Punkte:

1. Uberpriifen Sie alle Anschlisse auf Ihre
Richtigkeit und auf korrekten Sitz.

2. Stellen Sie sicher, daB nicht durch dritte ein
Datenverlust oder -dnderung stattfand.

3. Uberpriifen Sie alle Jumperpositionen auf Thre
Richtigkeit.

4. Sollten Sie Zugang zu einem anderen Amiga
besitzen, nutzen Sie diese Moglichkeit aus.
Probieren Sie aus, ob dort der gleiche Fehler
auftritt,

Sollten Sie keinen Erfolg haben und nicht mehr weiter
wissen, setzen Sie sich mit [hrem Fachhéndler in
Verbindung. Fertigen Sie sich eine Checkliste an, um
alle Daten Ihres Computers parat zu haben. Wie so
eine Checkliste aussieht, sehen Sie auf Seite 52.
Notieren Sie dort alle wichtigen Daten wie Ver-
sionsnummeren, Revisionsnummern und Pro-
duktbezeichnung.

Um die aktuelle GVP-SCSI-Treiber Version zu
Erfahren, geben Sie in dem CLI/Shell folgenden
Befehl ein: VERSION gvpscsi.device

Die nun erscheinende Meldung gibt Ihnen die im
Treiber-Eprom enthaltene Version aus.
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Amiga Model:

Hauptplatine Revision
Kickstart (ROM)Version
Workbench Version
Chip Satz Version (ECS)
Installierte CPU
Taktfrequenz

GVP Produkt
Serien-Nummer

Revisions-Nummer
Treiber-Version (EPROM)

Notieren Sie hier alle zusétzlichen Erweiterungskarten (Hersteller, Version):

CPU-Steckplatz
Erweiterungssteckplatz 1
Erweiterungssteckplatz 2
Erweiterungssteckplatz 3
Erweiterungssteckplatz 4
Erweiterungssteckplatz 5
Videosteckplatz
PC-5Steckplatz 1
PC-Steckplatz 2
PC-Steckplatz 3
PC-Steckplatz 4

Installierte Festplatten, Wechselplatten, Streamer oder andere SCSI-Geriite :

Auflistung nach SCSI-ID:
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Notizen
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Notizen
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Gewihrleistung

Gewihrlcistung filr Great Yalley Products -
Erzeugnisse durch DTM-Fachhdndler

Die Gewihrleistung fiir Sachmiimgel regelt sich ausschlicBlich nach den zwischen dem autorisiericn
Fachhéindler und dem Ktufer vereinharien Bedingungen; Gewdbrleistungsanspriiche gegen Great Valley
Products oder DTM unmitielbar bestehen nicht.

DTM ist jedoch im Einzelfall, allerdings ohne Anetkentung einer Rechtspflicht, hierzu und nor anf
Grund pesondenier Vereinbarungen mit dem Kunden bereit, dem Kunden technisch behilflich zu sein,
wenn dieser einen begriindeten Gewihrieistungsanspruch gegen den Fachhbindler wogen Wohnungs-
wechsels oder Geschiiftsanfgabe nicht mehr durchsetzen kann.

Repuraturen, die der Gewiihrleistungspilicht unierliegen, werden vom Fachhiindler kostenlos awsgefihre.

Die Gewshrleismng beginnt mit dem Tag der Lieferung. Sie erstreckt sich anf dus Gedit mit allen Eineel-
teilen; sie gilt nicht fir die in Ziffer 3 anfpefibrten Fille. Die Gewdhrleistung beinbaltet grondsitelich,
duf nachwedslich defekie Teile auspetauschi oder reparicrt werden. Austausch undfoder Reparatur bewir-
ken keine Verlingerung der Gewbhrleistung. Inwieweit weitergehende Anspriiche gegen den Hindler be-
stehen, chiet sich nach dessen allgemeinen Geschiifisbedingungen.

Ansgenommen von der Gewihrleismngspfliche sind:

a) Schiden, die auf fullere Einflifle muriickeufithren sind, insbesondere auf unsachgemiifle Handhabung
oder lokale Verhiltnisse,

b) Schiden an Geriten, bei denen die Sedeanummer entfernt, zerstin oder verfilscht worden ist.

o) WerschleiBieile wie Stecksockel oder #hnliches.

Machgewiesene Schiiden, die durch das Gertit oder scinen (sechgemiBien) Gebrauch entstehen, sind nur
dann zu ersetzen, sofern sie ibre Unsache in Fehlern vom Hiindler zugesicherter Eigenschaften baben (die
Beweisptlicht liegt bei dem Kunden).

Der Gewlhrieistungsamspruch ist dem Hindler vnter Vorlage des Kanfbeleges nachzuweisen.

Achtung filr mitgeliefens Softwareprodukie:

Great Valley Froducts und DTM sowie unsere Fachhandler ubernehmen keine Haftung fiir Fehler in Pro-
grammen oder dem beiliegenden Handbuch. Fiir die einwandfreie Funktion des Programmes sind alle Anstren-
gungen untemnommen worden, Great Valley Products und DTM lehoen jeds Haftung fiir durch die
beigefilgten Programme entstandenen Datenverluste oder Defekte ab,

Mit dem Kauf von eivem Great Valley Products-Erzeugnis erwirbt der Kiiufer die Lizenz filr den Einsatz der
Software auf einem Rechner, der dem Lizenznehmer gehiict oder von ihm gebrancht wird Die Software darf
nicht am Dritte ansgelichen, vermistet oder wedterverkauft werden.



Dreiherrenstein 6a
65207 Wiesbaden-Auringen 4 DTM

COMPUTERSYSTEME




