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ACHTUNG

Die in diesem Dokument aufgefiihrten
Installationshinweise sind ausschlieBlich
fiir Nachschlagezwecke vorgesehen. Die
Installation von Zusatzgeriten und Erwei-
terungen - einschlieBlich der Zusatzgerate
und Erweiterungen von Fremdherstellern
- darf nur durch einen autorisierten Com-
modore-Amiga-Handler erfolgen. Ebenso
miissen Service-Arbeiten an Grundgeriten,
Zusatzgeraten und Erweiterungen von
Fremdherstellern - von einem autorisierten
Commodore-Service-Center oder einem
autorisierten Commodore-Amiga-Héndler
durchgefiihrt werden.

UNBEFUGTE INSTALLATIONS-
ODER SERVICE-ARBEITEN
FUHREN ZUM GARANTIEVERLUST.

Das vorliegende Handbuch gibt einen allgemeinen Uberblick iiber verschiedene
Produktkonfigurationen und Zusatzfunktionen, die in die Produktreihe von Commodore
aufgenommen werden sollen.

Die genannten Konfigurationen und Zusaizfunktionen sind moglicherweise nicht
alle verfiigbar oder wirken sich in verschiedenen Systemen unterschiedlich aus.
Niheres hierzu kann beim zustindigen Commodore-Amiga-Hindler erfragt werden.



Copyright © 1992, Commodore Electronics Limited. Alle Rechte vorbehalten. Ohne vorherige,
schriftliche Zustimmung von Commodore darf dieses Dokument weder auszugsweise noch als Ganzes
vervielfaltigt, fotokopiert, abgedruckt, iibersetzt oder auf ein elektronisches Medium bzw. in eine
maschinenlesbare Form Ubertragen werden.

Commodore leistet keinerlei Garantien oder Gewahrleistungen, weder ausdriicklicher noch impliziter
Art, in bezug auf die in diesem Handbuch beschriebenen Produkte, deren Tauglichkeit, Kompatibilitat
oder Verflgbarkeit. Die hierin enthaltenen Informationen gehen vom gegenwartigen Stand der
Entwicklung aus. Unangekiindigte Anderungen bleiben vorbehalten. Die Verantwortung fir die
Verwendung der hierin enthaltenen Informationen (bermimmt der Benutzer. UNTER KEINEN
UMSTANDEN HAFTET COMMODORE FUR IRGENDWELCHE DIREKTEN, INDIREKTEN,
ZUFALLIGEN ODER FOLGESCHADEN, DIE SICH AUS ANGABEN IN DIESEM HANDBUCH
HERLEITEN, SELBST WENN COMMODORE DIE MOGLICHKEIT SOLCHER SCHADEN ANGEZEIGT
WURDE.

Commodore und das Commodore-Logo sind eingetragene Warenzeichen der Commodore Electronics
Limited in den USA und vielen anderen Landern. Amiga ist ein eingetragenes Warenzeichen,
AmigaDOS, Bridgeboard, Amiga Kickstart und Amiga Workbench sind Warenzeichen der Commodore-
Amiga, Inc. in den USA und vielen anderen Landern. Hayes ist ein eingetragenes Warenzeichen der
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Landern. Motorola ist ein eingetragenes Warenzeichen, und 68030 und 68EC020 sind Warenzeichen
der Motorola Inc. in den USA und vielen anderen Landemn. MultiSync ist ein eingetragenes
Warenzeichen der NEC Technologies Inc. in den USA und vielen anderen Landern. ARexx ist ein
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HINWEIS: Dieses Gerat wurde getestet und entspricht den Grenzwerten zum Schutz vor Fernseh- und
Rundfunk-Empfangsstérungen am Installationsstandort. Dieses Gerat erzeugt und benutzt
Hochfrequenz und kann diese auch an die Umgebung abgeben. Wurde das Gerét nicht korrekt bzw.
nicht gemaB den Anweisungen in diesem Handbuch installiert, kann es zu Empfangsstorungen im
Hochfrequenzbereich kommen. Es kann jedoch auch bei korrekter Installation nicht ausgeschlossen
werden, daf3 es in bestimmten Installationsumgebungen zu solchen Stérungen kommt. Wenn der Radio-
oder Fernsehempfang durch den Betrieb dieses Geridts gestort wird, was sich durch Aus- und
Wiedereinschalten dieses Gerats leicht nachpriifen Ia3t, empfehlen wir zur Behebung der Stérung einen
oder mehrere der folgenden Schritte:

® Andemn Sie die Position oder Ausrichtung Ihrer Empfangsantenne.

° VergroBern Sie die Entfernung zwischen diesem Gerit und Ihrem Radio- oder
Fernsehempfanger.

L4 SchlieBen Sie dieses Gerat und lhren Radio- oder Fernsehempfanger an unterschiedliche
Stromkreise an.

° Konsultieren Sie Ihren Handler oder einen ausgebildeten Radio-/Femsehtechniker.

VORSICHT: Nur Gerate mit abgeschirmten, geerdeten Kabeln (Computer-E/A-Gerite, Datenstationen,
Drucker usw.), die nachweislich den jeweiligen Grenzwerten entsprechen, kénnen an dieses Gerat
angeschlossen werden. Der Betrieb mit diesbeziiglich nicht gepriiftem Gerat kann zu Stérungen bei der
Kommunikation fiihren. Verénderungen oder Modifikationen, die von der zustandigen Priifbehérde nicht
ausdriicklich genehmigt wurden, kénnen den Verlust der Betriebserlaubnis fiir dieses Gerat zur Folge
haben.

Dieses Buch wurde von Ross Hippely, Wilson Harp und Carina
Ahren erstellt wunter Benutzung verschiedener Commodore-
Rechnersysteme.

Teilenummer: 371 000-01
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Willkommen beim A1200

Die leistungsstarke Hardware der Amiga PC-Familie von Commo-
dore macht aus dem Amiga die ideale Arbeitsumgebung fiir Video,
Multimedia, 3D-Bearbeitung, Animation und andere grafikintensive
Anwendungen. Die Produktreihe Amiga 1200 bietet als Standard
noch ausgefeiltere grafische Moglichkeiten und eine kompakte, pro-
blemlos zu erweiternde Basiseinheit fiir groBtmogliche Flexibilitét.

Funktionen

Der Amiga 1200 (A1200) bietet IThnen hochentwickelte Eigenschaf-
ten und Funktionen. Dazu gehoren:

e Mikroprozessor Motorola 68EC020 mit einer Taktfrequenz von
14 MHz

o  Werkseitig eingebaute FlieBkommaeinheit (FPU = Floating Point
Unit) von Motorola
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« AA-Customchip-Satz. Dieser Satz bietet Grafik mit 256 Farben
aus einer Palette von 16,8 Millionen Farben in allen Farbmodi.

. Eingebaute NTSC- und PAL-Anzeigemodi ohne Zeilensprung-
verfahren (De-Interlacing)

« Bis zu 2 MB 32-Bit-Chip-RAM

« Schnittstelle fiir IDE-Festplattenlaufwerk (16 Bit)

. Internes 2,5-Zoll-Festplattenlaufwerk als Zusatzausstattung

o Tastatur mit Zehnertastatur

« PCMCIA-Steckplatz fiir scheckkartenformige Speicherkarten bzw.
AnschluBkarten fiir Erweiterungsgerite

« CPU-Steckplatz mit internem 150poligem lokalem Bus

« Fast-RAM auf 8 MB erweiterbar

. Ausginge fiir RGB, Farbe, Composite und HF (Fernseher)

« Stereoausginge aus vier internen 8-Bit-Audiokanélen

Verwenden dieses Handbuchs

Dieses Handbuch unterstiitzt Sie beim schnellen und sicheren Ein-
richten Thres Amiga-Systems. Es enthilt Informationen iiber das
Herstellen der notwendigen externen Verbindungen, das Hinzufii-
gen interner und externer Erweiterungsoptionen und andere hard-
warebezogene Aufgaben. Sobald Ihr Amiga-System gestartet ist und
fehlerfrei liuft, konnen Sie dieses Handbuch beiseite legen. Sie be-
nétigen es erst wieder, wenn Sie Hardwareerweiterungen anschlie-
Ben oder technische Informationen nachschlagen wollen.

Informationen zur Software entnehmen Sie bitte der weiteren, zu
Threm jeweiligen System gehorenden Amiga-Dokumentation.

Konventionen

In diesem und anderen Amiga-Handbiichern von Commodore gelten
folgende Konventionen:

Amiga, A1200 Die Haupteinheit des Amiga 1200 wird normaler-
weise kurz als A1200 oder Amiga bezeichnet.
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Tastel - Taste2

Amiga-Tasten

Eingeben

Cursortasten

Tastenkombinationen mit einem Bindestrich (-)
zwischen den Tastenbezeichnungen bedeuten, daf3
die Tasten gleichzeitig zu driicken sind. Die Anga-
be "Rechte Amiga-Taste - O" bedeutet z. B. das
Driicken (und Halten) der rechten Amiga-Taste
und gleichzeitiges Driicken der Buchstabentaste O.

Diese beiden Tasten auf der Amiga-Tastatur wer-
den fiir Sonderfunktionen verwendet. Die linke
Amiga-Taste befindet sich links von der Leertaste
und ist mit einem ausgefiillten, groen A bedruckt.
Die rechte Amiga-Taste befindet sich rechts von
der Leertaste und trdgt ein A in Umrissen. Die
beiden Amiga-Tasten haben im Gegensatz zu den
Tastenpaaren Umschalttasten und Alt in der Regel
unterschiedliche Funktionen.

Wenn Sie etwas "eingeben" sollen, bedeutet dies, daf3
Sie bestimmte Daten iiber die Tastatur eintippen und
anschlieBend die Eingabetaste driicken miissen.

Die Cursortasten (oder Pfeiltasten) sind die vier Ta-
sten rechts vom Hauptbereich der Tastatur. Dieser
kleine Tastenblock hat die Form eines umgedrehten
"T". Diese Tasten tragen Pfeile, die nach oben, unten,
links und rechts zeigen. Verwechseln Sie diese Tasten
bitte nicht mit anderen Tasten auf der Tastatur, die
ebenfalls mit Pfeilen bedruckt sind.

Zugehorige Dokumentation

o Workbench
o  AmigaDOS
o ARexx

e Amiga Hard-Disk

Wenn Sie in diesem Handbuch auf Thnen unbekannte technische
Begriffe stolen, schlagen Sie diese im Glossar des Workbench-
Handbuchs nach. Dort werden zahlreiche computer- und Amiga-
spezifische Begriffe definiert.






Kapitel 1
Schnelles AnschlieBen

Uberpriifen Sie beim Auspacken des Systems die einzelnen Teile auf
Vollstindigkeit und einwandfreien Zustand. Sollte etwas fehlen
oder beschédigt sein, setzen Sie sich bitte unverziglich mit dem
zustidndigen Héndler in Verbindung.

In diesem Kapitel wird das Einrichten des Systems beschrieben.
Bitte lesen Sie die folgenden Informationen sorgfiltig.

1.1 Voraussetzungen

Wihlen Sie einen geeigneten Standort, an dem das System
moglichst vor hohen Temperaturen, Staub, Rauch, Vibrationen
und elektrischen Storungen geschiitzt ist.

Wihlen Sie eine stabile Arbeitsfliche. Dabei sollte ein Mindest-
abstand von 15 cm zur néchsten Wand gewahrt werden.

Verwenden Sie eine Mehrfachsteckdosenleiste mit Uberspan-
nungsschutz. (Diese sind im Computerfachhandel erhiltlich.)
Solche Mehrfachsteckdosen werden von Commodore zur Ver-
meidung von Problemen mit der Stromversorgung ausdriicklich
empfohlen.

Stellen Sie sicher, daB Thre Gerite den elektrischen Erforder-
nissen des jeweiligen Landes entsprechen, in dem Sie den Com-
puter einsetzen wollen. Sie kénnen z. B. kein 110/115-Volt-Mo-
dell in Léndern verwenden, in denen mit einer Netzspannung
von 220/240 Volt gearbeitet wird.

Lesen Sie die Beschreibungen in diesem Kapitel, um sich mit
Zweck und Funktion aller Zusatzeinrichtungen und Anschliisse
vertraut zu machen.



1-2 Schnelles AnschlieBen

1.2 Einrichten des Systems

« SchlieBen Sie Ihr System zur Vermeidung elektrischer Storun-
gen an einen separaten Stromkreis an. Durch andere Gerite
(Klimaanlagen, Ventilatoren, Staubsauger usw.) verursachte
Uber- oder Unterspannungen kénnen die Daten auf Ihrem
Computer und/oder den Rechner selbst beschadigen.

« Sehen Sie sich Ihr System genau an und vergleichen Sie die
einzelnen Einrichtungen und Anschliisse mit den Abbildungen
in diesem Kapitel. Anhand der Abbildungen kénnen Sie die
verschiedenen Kontrolleuchten, Schalter, Anschliisse/Stecker
und das Diskettenlaufwerk leicht identifizieren.

« Gehen Sie gemiB den Anweisungen vor, um den Monitor und
alle wahlfreien Peripheriegerite an die Systemeinheit anzu-
schlieBen. Alle Stecker sind so geformt, dal sie nur in einer
Position in die entsprechende Buchse passen. Versuchen Sie
nicht, ein Kabel mit Gewalt in eine Buchse zu stecken.

. Das AnschlieBen oder Losen von Verbindungskabeln darf nie-
mals bei eingeschaltetem System erfolgen!

« Wenn Sie ein Problem haben, schlagen Sie stets zuerst in den
Anweisungen nach und achten Sie besonders auf die Abbildun-
gen. Das Nichtbeachten der Anweisungen kann Schiden am
System zur Folge haben.

1.3 Haupteinheit

Das Gehiuse der Haupteinheit enthilt die wichtigsten Komponen-
ten fiir den Betrieb des Computers: die Hauptplatine, die Tastatur,
die Disk-Laufwerke und wahlfreie Erweiterungsplatinen. Die an-
deren Komponenten des Computersystems werden iiber Kabel an
die Haupteinheit angeschlossen.

Abbildung 1-1 zeigt die Oberansicht des Rechners, u.a. die Tastatur
und die Kontrolleuchten der Laufwerke.

In Abbildung 1-2 sind der Schacht des Diskettenlaufwerks und die
Auswurftaste auf der rechten Rechnerseite dargestellt.
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Der Abbildung 1-3 kénnen Sie die Position des PCMCIA-Kartenan-
schlusses auf der linken Rechnerseite entnehmen.

Abbildung 1-4 zeigt die Position der Abdeckung fiir den CPU-Erwei-
terungssteckplatz auf der Rechnerunterseite.

In Abbildung 1-5 sind die Anschliisse fiir die Peripheriegerite des
Systems (z. B. Monitor und Maus) dargestellt.

Haupteinheit—I

Festplatten-
Kontrolleuchte

|
T ¥ 7 0 47 5 ¥ ¥ § 1 ALY S=—H— Kontrolleuchte des
= fZIGA ] Diskettenlaufwerks
IESEEEEEEEEEEEE I~
FElEEEEEEEEEEEN
] ‘."! T "! W‘I! '! ’! '!" _I : Netzkontrolleuchte
~ VA Er R ¥
W l!}
|

Tastatur

Abbildung 1-1. Oberseite des A1200
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3,5-Zoll-Diskettenlaufwerk

i

Auswurftaste

Abbildung 1-2. Rechte Seite des A1200

PCMCIA-Karten-Steckplatz

Abbildung 1-3. Linke Seite des A1200
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Abdeckung des
CPU-Erweiterungssteckpiatzes

@) @)

Abbildung 1-4. Unterseite des A1200

Anschluf3 far

Disketten- Paralleler Video- Netzteil-
Maus/Joystick- laufwerk AnschluB3 AnschluB  anschlu3
Anschlu3 Seriell LR .
erieller Audio- | Composite-

Mausanschlu — AnschluB | AnschiuB | AnschiuB

{

(

‘
Antennenausgang —
ODER
PAL NTSC

Abbildung 1-5. Riickseite des A1200

Beginnen Sie das Einrichten Thres Amiga-Systems mit dem An-
schlieBen von Maus und Monitor.
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1.4 AnschlieBen der Maus

Zum AnschlieBen der Maus stecken Sie das Mauskabel in den
MausanschluB (MOUSE) auf der Riickseite des Amiga.
Driicken Sie dabei den Stecker kriftig, aber nicht mit Ge-
walt, in die Buchse. Der Stecker ist so geformt, daf er leicht
in die Buchse eingefiihrt werden kann und exakt paft. P

Lassen Sie links oder rechts des Amiga einen Bereich von ca. 30
Quadratzentimetern frei, auf dem Sie die Maus bewegen konnen.
Die Verwendung einer speziellen Unterlage (Mousepad) sorgt dafiir,
daB die Maus nicht verunreinigt wird und exakter auf Bewegungen
reagiert.

Schaumstoff Bevor Sie mit der Maus arbeiten konnen, miis-
6‘ sen Sie noch das Transportschutzmaterial ent-
fernen. Drehen Sie die Maus um und ziehen Sie
den Schaumstoffstreifen aus der Unterseite her-
aus, mit dem die Mauskugel fiir den Transport

arretiert wurde.

1.5 AnschlieBen des Monitors

Der A1200 verfiigt iiber drei Anschliisse fiir Anzeigegerite, {iber die
verschiedene Arten von Anzeigegeriiten angeschlossen werden konnen:

« VIDEO-AnschluB}: analoge RGB-Monitore (Multiscan/15 kHz/VGA);
Fernseher mit SCART-Anschlufl

« COMP. (Composite-AnschluB) : Composite-Monitor, Fernseher
(mit VCR-Videoanschluf})

« RF MODULATOR (HF-AnschluB): NTSC- oder PAL-Fernseher
iiber Antenneneingang
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Die Dokumentation zu Ihrer Hardware fiir eventuelle Grafikerwei-
terungen und zu Ihrem Monitor enthilt spezifische Informationen
zum Einrichten der entsprechenden Verbindungen. In Anhang A
finden Sie Informationen zur Kompatibilitit von Monitoren. IThr
Héndler kann Sie bei der Auswahl der fiir Thre Zwecke passenden
Kombination aus Grafikhardware, Monitor und Monitorkabel oder -
adapter beraten.

Wenn Sie keine weiteren Zusatzgeréte anzuschlielen haben, gehen Sie
weiter zum Kapitel 1.7 "Anschlieflen ans Netz und Einschalten des
Amiga". Das AnschlieBen ans Netz ist stets der letzte Arbeitsschritt.

1.5.1 RGB-Monitore

RGB-Monitore ergeben die beste Bildqualitit. Gleichzeitig stellen
sie Ihnen die gro3te Auswahl aus den zahlreichen Anzeigemodi des
Amiga zur Verfiigung.

Beim A1200 kénnen Sie verschiedene Typen von analogen RGB-
Monitoren verwenden, einschlieflich Multiscan-, 15-kHz- wund
VGA/SVGA-Monitore. Die vielseitigsten Einsatzméglichkeiten bietet
Thnen ein Multiscan-RGB-Monitor (Monitor mit unterschiedlichen
horizontalen Ablenkfrequenzen oder "Multisync-Monitor"). Wenn Sie
Anzeigemodi mit unterschiedlichen horizontalen Bildablenkfrequenzen
verwenden mochten, benétigen Sie einen Multiscan-Monitor.

VIDEQ

Bei Verwendung eines analogen RGB-Monitors mit einer
einzigen Bildablenkfrequenz von 15 kHz stehen Ihnen
nur die Standardanzeigemodi und Anzeigemodi mit einer
Ablenkfrequenz von 15 kHz zur Verfiigung. Bei VGA-
oder SVGA-Monitoren kénnen die hochauflésenden An-
zeigemodi und die Anzeigemodi ohne Zeilensprungver-
fahren (de-interlaced) genutzt werden, aber nicht die
Standard-15-kHz-Modi.
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Ein 15-kHz-Monitor mit 23poliger Kupplung, z. B. Com-
modore 1084 oder 1084S, kann direkt an den VIDEO-An-
schluB des A1200 angeschlossen werden. Bei Multiscan-,
VGA- oder SVGA-Monitoren mit einem kleinen 15poligen
VGA-Stecker stecken Sie zunichst den 23-Pol-auf-15-Pol-
Adapterstecker, der zusammen mit dem A1200 geliefert
wird, in den VIDEO-AnschluB. Danach schliefen Sie das
Monitorkabel an den Adapterstecker an.

Mit Hilfe des speziellen AnschluBlkabels kénnen Sie einen Fernse-
her mit SCART-Eingang als 15-kHz-RGB-Monitor verwenden.
Weitere Informationen zu diesem Thema finden Sie im Kapitel 1.5.6
"SCART-Fernseher".

1.5.2 Composite-Monitore

A~ Mit Hilfe eines AnschluBBkabels, das an einem Ende iiber einen
Cinch-Stecker und am anderen Ende iiber einen zum Monitor
passenden AnschluB verfiigt, konnen Sie einen Composite-Monitor
an den A1200 anschlieBen. Stecken Sie den Cinch-Stecker in den
Composite-Ausgang (COMP.) des Amiga und das andere Ende des
Kabels in den Composite-Eingang des Monitors.

Sie konnen dieses Kabelende auch in einen VCR-Anschlufl (Video)
eines Fernsehers oder Videorecorders stecken, der iiber einen Com-
posite-Eingang (in der Regel eine Cinch- oder Dioden-Buchse) ver-
fiigt. Diese Anschliisse sind in der Regel mit VIDEO IN (oder
EXTERNAL VIDEO) markiert. Auf diese Weise konnen Sie Ausgabe
des Amiga auf eine Videokassette aufnehmen und einen an den
Videorecorder (VCR) angeschlossenen Fernseher als Anzeigegerit
verwenden. '

Bei dieser Methode erzielen Sie eine hohere Bildqualitiat als beim
AnschluB eines Videorecorders (VCR-AnschluBl) bzw. eines Fernse-
hers iiber den HF-Modulator-Ausgang (Antennenanschluf}) . Diese
Methode ermoglicht jedoch nur die Anzeige der Standardanzeige-
modi mit einer Bildablenkfrequenz von 15 kHz. Zur korrekten Wie-
dergabe der Anzeigemodi ohne Zeilensprungverfahren (de-inter-
laced) und der hochauflosenden Anzeigemodi des Amiga ist ein
RGB-Monitor erforderlich.
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1.5.3 NTSC-Fernseher (USA)

Zum Anschluf eines NTSC-Fernsehers bendtigen Sie einen
Computer/TV-Umschalter und ein AnschluBkabel, das an beiden
Enden iiber einen Cinch-Stecker verfiigt. Erfolgt der Signalempfang
des Fernsehers iiber ein Koaxialkabel mit einem runden "F'-
AnschluB, ist dariiber hinaus ein 75-Ohm-zu-300-Ohm-Adapter er-
forderlich. Diese Komponenten sind im Fachhandel erhiltlich.

Wenn Sie mit einem Videorecorder bzw. einem Fernseher mit Com-
posite-Videoeingang arbeiten (in der Regel eine Cinch- oder Dioden-
Buchse mit der Beschriftung VIDEO IN), sollten Sie den Composite-
Ausgang gemiB den Ausfiihrungen im Kapitel 1.5.2 "Composite-
Monitore" verwenden. Dies erleichtert den Anschlu8 und fiihrt zu
einer hoheren Bildqualitat. Verfiigt Ihr Ferseher oder Videorecorder
nur iiber einen Autenneneingang, fithren Sie folgende Arbeits-
schritte aus:

1. Losen Sie das Antennenkabel oder den VHF-Antennendraht
vom Fernseher bzw. Videorecorder.

2. Bei Koaxialkabel: SchlieBen Sie ein Ende des Anschluflikabels an
einen 75-Ohm-zu-300-Ohm-Adapter an.

3. SchlieBen Sie die Antennen- oder Adapterkabel an die Anten-
nenanschliisse des Umschalters an.

4. SchlieBen Sie das kurze Zweidrahtkabel, das seitlich am Um-
schalter angeordnet ist, an die VHF-Anschliisse des Fernsehers
oder Videorecorders an.

5. Stecken Sie ein Ende des Anschluﬁkabels in die HF-Modulator-
buchse des Amiga.

6. SchlieBen Sie das andere Ende an der Buchse COMPUTER des
Umschalters an.
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7. Stellen Sie den Kanalwahlschalter auf Kanal 3 (nach links)
oder Kanal 4 (nach rechts) ein. Wihlen Sie den Kanal, der in
Threr Region nicht verwendet wird.

8. Stellen Sie den Schalter des Umschalters auf COMPUTER ein.

Die akustische Ausgabe des Amiga erfolgt iiber den/die Lautspre-
cher des Fernsehers. An die Audio-Ausgiinge des Amiga konnen Sie
jedoch auch die im Kapitel 1.6.1 "Lautsprecherverbindung” be-
schriebenen Gerite anschlie3en.

1.5.4 PAL-Fernseher

Wenn Sie einen PAL-Videorecorder (VCR) bzw. einen Fernseher
mit SCART-Eingang verwenden, befolgen Sie die im nichsten Kapi-
tel (1.5.5 "SCART-Fernseher") beschriebenen Anweisungen. Verfiigt
Ihr Fernseher oder Videorecorder iiber einen Composite-Videoein-
gang (in der Regel eine Buchse mit der Beschriftung VIDEO IN),
sollten Sie dieses Gerit iiber den COMP.-Ausgang (siehe Kapitel
1.5.2 "Composite-Monitore") anschliefen. Im Vergleich zum An-
schluf} iiber den HF-(RF-) MODULATOR-Ausgang ist der Anschlufl
leichter, und es ergibt sich eine hohere Bildqualitét.
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Bei Anschluf} eines PAL-Fernsehers mit einem einzigen Antennen-
eingang ist ein Adapterkabel erforderlich, das an einem Ende mit
einem Cinch-Stecker und am anderen Ende mit einem Standard-75-
Ohm-PAL-Stecker ausgestattet ist. Fithren Sie folgende Arbeits-
schritte aus:

— \S/%’gg}”_?;nggfsﬂmmung 1. SchlieBen Sie den Standard-PAL-

Audio-Schalter Anschlul an der 75-Ohm-An-
(5 tennenbuchse des Fernsehers an.

@m HF-Modulator-Buchse

2. Stecken Sie den Cinch-Stecker auf

der anderen Seite in die HF-

MODULATOR-Buchse des Amiga.

0 r 3. SchlieBen Sie den Amiga ans

Stromnetz an und schalten Sie

ihn ein (sieche Kapitel 1.7
"Anschlieflen ans Netz und Ein-
schalten des Amiga").

o~

Schalten Sie den Fernseher ein und stellen Sie Kanal 36 ein.

o

Drehen Sie mit Hilfe eines kleinen, flachen Schraubendrehers
die Schraube zur Video-Feinabstimmung solange, bis das Bild
scharf und stabil ist. Die Schraube befindet sich neben der RF-
MODULATOR-Buchse.

6. Rufen Sie ein Programm auf, das akustische Signale ausgibt
(z. B. ein Spielprogramm).

7. Stellen Sie den PAL-Audio-Schalter auf die Position ein, die die
beste Tonqualitit ergibt.

8. Schalten Sie den Amiga aus und ziehen Sie das Netzeil wieder
ab, wenn noch weitere Gerite angeschlossen werden sollen.

Die akustische Ausgabe des Amiga erfolgt iiber den/die Lautspre-
cher des Fernsehers. An die Audio-Ausgiinge des Amiga kénnen Sie
jedoch auch die im Kapitel 1.6.1 "Lautsprecherverbindung” be-
schriebenen Gerite anschlieBen.
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1.5.5 SCART-Fernseher

Mit Hilfe eines SCART/RGB-Adapterkabels konnen Sie den Amiga
an Fernseher mit einem SCART-Anschlufl anschlieflen. Stecken Sie
den 23poligen AnschluB} in den VIDEO-Anschlufl des Amiga und die
Cinch-Stecker in die linke und rechte Lautsprecherbuchse des
Amiga. SchlieBen Sie den SCART-Stecker am anderen Ende des
Kabels am entsprechenden Anschlufl des Fernsehers an.

Die akustische Ausgabe des Amiga erfolgt iiber den/die Lautspre-
cher des Fernsehers. An die Audio-Ausgénge des Amiga kénnen Sie
jedoch auch die im Kapitel 1.6.1 "Lautsprecherverbindung” be-
schriebenen Gerite anschlieflen.

Hinweis Da die Belegung der SCART-Schnittstelle je nach
Hersteller geringfiigig variiert, fragen Sie im
Elektronik- oder Computerfachhandel nach dem fur
Ihren Fernseher erforderlichen SCART-Adapterkabel.
Videorecorder lassen sich normalerweise NICHT uber
SCART anschlieflen anschlieB3en.

1.6 AnschlieBen von Zusatzgeraten

Wenn Sie Thr Amiga-System nach dem Anschlieflen der wichtigsten
Verbindungskabel getestet haben, schalten Sie es aus, bevor Sie
weitere Komponenten anschlieBen. Versuchen Sie niemals, Verbin-
dungskabel anzuschlieBen oder zu losen, solange das System einge-
schaltet ist und mit Strom versorgt wird.

1.6.1 Tonverbindung

fuw 0 Rechter und linker Tonkanal des Amiga werden iiber zwei
©O Cinch-Buchsen mit der Beschriftung R. AUDIO  und
|‘j 1'1 L.AUDIO an einen Monitor oder einen Audio-Verstirker
T T angeschlossen. Sofern kein Anschluf} iiber einen HF-Ausgang
an einen Fernseher oder einen Videorecorder erfolgt, miissen

Sie diese Buchsen anschlieen, damit die Tonausgabe erfolgt.
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1.6.1.1 Tonverbindung zu einem Stereo-Monitor

Ein Monitor mit internen Lautsprechern ermoglicht das Horen der
Tonausgabe des Amiga ohne zuséatzliche Gerate. Ein Amiga-Stereo-
Monitor wird mit einem Stereokabel geliefert, dessen linke und
rechte Kanile farblich gekennzeichnet sind. Stecken Sie die einen
Kabelenden in die Audio-Buchsen (L und R) des Amiga und an-
schlieBend die anderen Kabelenden in die entsprechenden Audio-
Eingangsbuchsen des Monitors.

1.6.1.2 Tonverbindung zu einem Mono-Monitor

Auch bei einem Mono-Monitor (nur ein Audio-Kanal) konnen beide
Amiga-Lautsprecherkanile verwendet werden. Verwenden Sie ent-
weder ein "Y-Adapterkabel”, das Sie in beide Audio-Buchsen des
Amiga stecken, oder stecken Sie nur ein einzelnes Tonkabel in eine
der Buchsen und das andere Ende dieses Kabels in die Audio-Ein-
gangsbuchse des Monitors. Beide Audio-Kanidle werden an den
Lautsprecher des Monitors geleitet.

1.6.1.3 Tonverbindung zu anderen Geréaten

Wenn Thr Monitor iiber keine Lautsprecher verfiigt, konnen Sie die
Tonausgabe des Amiga auch an separat betriebene Lautsprecher mit
eingebautem Verstéirker, eine Stereoanlage oder andere Audio-Gerite
anschlieBen. Verwenden Sie dabei am externen Gerat die
Eingangsbuchsen mit einer Aufschrift wie Auxiliary, Aux, Audio In,
CD, Tape, VCR Audio o. 4. Dazu benétigen Sie ein Stereo-Audiokabel
mit Cinch-Steckern an einem Ende und dem zu Threm Gerit passenden
Anschlufltyp am anderen Ende. Audiokabel und -adapter erhalten Sie
in den meisten Elektronik- und HiFi-Fachgeschaften.

Stecken Sie die Cinch-Stecker in die Audio-Buchsen des Amiga und
die anderen Anschliisse in die entsprechenden Audio-Eingangs-
buchsen Ihres externen Gerits. Weitere Informationen zur Benut-
zung fremder Audio-Einginge entnehmen Sie bitte der Bedienungs-
anleitung Ihres jeweiligen Gerits.
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1.6.2 AnschlieBen eines externen Disketten

DISK DRIVE

laufwerks

Zum AnschlieBen eines externen 3,5-Zoll-Diskettenlauf-
werks an den Amiga verwenden Sie den Anschlufl mit der
Beschriftung DISK DRIVE. Das Laufwerk muf} zum
Amiga kompatibel sein und einen 23poligen Stecker be-
sitzen. Das Laufwerk wird zum Laufwerk DF1: Ein
zweites externes Laufwerk, das iiber einen Erweite-
rungsanschluBl am Laufwerk DF1: angeschlossen ist, wird
als Gerit DF2: angesprochen.

1.6.3 AnschlieBen eines parallelen Geréts

=== 7Zum AnschlieBen eines parallelen Gerits, z. B. eines
i Ry

Centronics-kompatiblen Druckers oder eines Scanners,
an den Amiga benutzen Sie den mit PARALLEL PORT
beschrifteten Anschlu8. Das Kabel mufl an einem Ende
einen 25poligen Stecker fiir den Anschlul an den Amiga
und am anderen Ende den zum jeweiligen parallelen Ge-
rit passenden Anschlufl aufweisen.

1.6.4 AnschlieBen eines seriellen Geréts

Zum Anschlielen eines seriellen Geriits, z. B. eines Modems,
einer MIDI-Schnittstelle oder eines seriellen Druckers,
verwenden Sie den mit SERIAL PORT beschrifteten
AnschluB. Das Kabel muB3 an einem Ende eine 25polige
Kupplung fiir den Anschlu an den Amiga und am
anderen Ende den zum jeweiligen seriellen Geréat
passenden Anschluf} aufweisen.
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1.6.5 AnschlieBen eines Joysticks

2 GAME
W

=2 Zum Anschlieflen eines Joysticks, eines Lichtgriffels oder ei-
nes anderen speziellen Steuerungsgerits verwenden Sie den

9poligen mit GAME beschrifteten Anschlu auf der Riick-
seite des Computers. Der Anschlufl am Kabel des Steue-
rungsgerits mufl eine Kupplung sein.

Hinweis Anhang B enthilt technische Informationen zu den
externen Anschliissen.

1.7 AnschlieBBen ans Netz und Ein-
schalten des Amiga

Vorsicht SchlieBen Sie den Amiga erst ans Neiz an und schal-
ten Sie ihn erst ein, wenn alle Komponenten korrekt
an die Haupteinheit angeschlossen sind.

Wenn Sie alle Komponenten und externen Gerite angeschlossen
haben, kénnen Sie das System ans Stromnetz anschlieBen und ein-
schalten.

1. Schlieflen Sie alle Peripheriegerite ans Netz an.

2. Stellen Sie wie in den obigen Abschnitten beschrieben die Ver-
bindung zwischen Peripheriegeriten und dem Amiga her.

3. Schliefien Sie das Netzteil an den Amiga an.

Hinweis Je nach Land werden unterschiedliche Kabel bzw.
Stecker verwendet. Stellen Sie sicher, da Thr Amiga
den in Threm Land geltenden Bestimmungen fiir die
Stromversorgung von elektrischen Geréten entspricht.
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oen - GehlieBen Sie ein Ende des Netzteil an den mit POWER be-
schrifteten AnschluBl auf der Riickseite des A1200 an. Das
andere Ende konnen Sie anschlieBend in eine Netzsteckdose
stecken. Der Netzschalter befindet sich am Netzteil.

Sollten Sie sich iiber die Bestimmungen in Threm Land nicht
sicher sein, wenden Sie sich bitte an Ihren Héandler.

- E&

4. SchlieBen Sie den Amiga wie beschrieben ans Netz an.
5. Schalten Sie die Peripheriegerite ein.

6. Schalten Sie den Amiga ein.

Netzteil -—J

Netzschalter

Driicken Sie den Netzschalter des Netzteils.

Der Amiga wird gestartet. Kapitel 2 enthilt Informationen zum
Starten des Amiga.



Kapitel 2
Erste Schritte

Dieses Kapitel behandelt das erstmalige Starten des Amiga-Systems
sowie die Verwendung der Tastatur und die Funktionsentsprechun-
gen zwischen Tastatur und Maus.

2.1 Starten eines reinen Disketten-
systems

Wenn Sie ein Amiga-System einschalten, das nur iiber Disketten-
laufwerke verfiigt, sucht das System nach einer Startdiskette im
internen Diskettenlaufwerk DFO0:. Diese Diskette kann eine Kopie
Threr Workbench-Diskette oder eine fiir den Systemstart geeignete
Anwendungsdiskette sein.

Findet ein Diskettensystem keine Diskette, von der aus ein
Systemstart moglich ist, werden Sie vom Amiga iiber die Bild-
schirmanzeige zum Einlegen einer Startdiskette in das Laufwerk
DFO: aufgefordert. Wenn eine Startdiskette eingelegt ist, werden
keine Daten angezeigt, wihrend der Amiga die benétigten System-
daten von der Diskette liest.

Der Systemstart iiber das Diskettenlaufwerk dauert ca. zwei
Minuten. Nach Abschlufl dieses Prozesses sehen Sie einen Bild-
schirm, der in etwa wie Abbildung 2-1 aussieht.
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2.2 Starten eines Festplattensystems

Der Amiga kann auch direkt von der Festplatte aus gestartet wer-
den, wenn Ihr System iiber eine solche verfiigt. Es miissen also
keine Disketten eingelegt werden. Soll das System dennoch von
einer Diskette aus gestartet werden, miissen Sie die gewiinschte
Diskette vor Einschalten oder Neustarten des Amiga in das Disket-
tenlaufwerk DFO0: einlegen.

Der Systemstart iiber die Festplatte dauert ca. 30 Sekunden. Nach
AbschluB dieses Prozesses sehen Sie einen Bildschirm, die in etwa
wie Abbildung 2-1 aussieht.

2.3 Startanzeige

Nach Abschlul des Systemstarts erscheint der Amiga-Workbench-
Bildschirm (Abbildung 2-1). Erscheint kein solcher Bildschirm, ist
der Systemstart fehlgeschlagen. In dicsem Fall schlagen Sie bitte in
Kapitel 5, "Hilfe bei Systemproblemen” nach.

Abbildung 2-1. Workbench-Bildschirm
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Wenn der Workbench-Bildschirm zum erstenmal angezeigt wird,
konnen Sie sich die Workbench-Umgebung individuell einrichten
und das System zur optimalen Nutzung der vorhandenen Hard-
wareeinrichtungen konfigurieren.

Das Workbench-Handbuch enthélt detaillierte Informationen iiber
folgende Punkte:

o Starten und Neustarten
« Installieren und wiederholtes Installieren der Systemsoftware

« Einrichten des sprach- und ldnderspezifischen Systems und der
Tastatur

o Anlegen von Sicherungskopien der System-Disks
¢« Verwenden der Voreinsteller-Editoren

Studieren Sie bitte das genannte Handbuch. Im folgenden werden
Kenntnisse tiber grundlegende Operationen und die Terminologie
des Amiga vorausgesetzt.

2.4 Ausschalten des Amiga

Wenn Sie nach Abschluf} Threr Arbeit am Computer den Amiga aus-
schalten wollen, gehen Sie wie folgt vor:

1. Speichern Sie Ihre Arbeitsdaten auf einer Disk (allgemeine Be-
zeichnung fiir eine Diskette oder Festplatte). Das Ausschalten
oder erneute Starten des Amiga ohne vorheriges Speichern
l6scht alle Daten, die sich zur Zeit im Speicher befinden.

Wichtig: Den Amiga nicht wihrend einer laufenden Disk-Aktion
ausschalten oder neu starten! Warten Sie mindestens 5 Sekun-
den, nachdem alle Disk-Betriebsanzeigeleuchten (Festplatte
oder Diskette) erloschen sind, und entnehmen Sie erst danach
Disketten aus dem Laufwerk bzw. schalten den Amiga aus.
Wenn Sie mit Software arbeiten, die in regelmiBigen Abstinden
automatisch Sicherungen auf die Disks schreibt oder iiber ein
Netzwerk externen Zugriff auf die Disks des Amiga ermoglicht,
denken Sie daran, vor dem Ausschalten oder erneuten Starten
die betreffende Software zu verlassen bzw. die Netzwerkverbin-
dung zu inaktivieren.



2-4 Erste Schritte

9. Entnehmen Sie alle Disketten aus dem Laufwerk bzw. den
Laufwerken.

3. Driicken Sie den Netzschalter an der Seite des Netzteils. Da-
nach erlischt die Netzkontrolleuchte rechts an der Vorderseite
des Amiga.

4. Schalten Sie den Monitor und simtliche Peripheriegerate aus.

Hinweis Wenn Sie den Amiga danach sofort wieder einschalten
wollen, warten Sie bitte nach dem Ausschalten
mindestens 30 Sekunden, bevor Sie den Amiga wieder
einschalten.

2.5 Amiga-Tastatur

Die Amiga-Tastatur unterscheidet sich nur wenig von anderen, dem
Industriestandard entsprechenden Computertastaturen. Sie ist in
vier Bereiche unterteilt:

« Haupttastatur

o Zehnertastatur

o Funktionstasten

« Tasten Del, Help und Cursortasten (Pfeiltasten)

Abbildung 2-2 zeigt den Aufbau der Tastatur.
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Funktionstasten Zehnertastatur

i)

Haupttastatur Tasten Del, Help und Cursortasten

Abbildung 2-2. Tastatur des Amiga

Beachten Sie folgende Punkte beim Arbeiten mit der Tastatur:

Die Zuordnung zwischen Tasten und Zeichen (Tastenbelegung)
wird tber den Voreinsteller "Input” festgelegt und ist in der Re-
gel von Land zu Land verschieden.

Tasten konnen von einer Anwendung neu definiert, d. h. mit
Sonderfunktionen belegt werden. Wenn Sie unerwartete Reak-
tionen auf bestimmte Tastenanschlige feststellen (insbesondere
beim Hin- und Herschalten zwischen Fenstern und Bildschir-
men, in denen unterschiedliche Anwendungen laufen), ist dies
die wahrscheinliche Ursache. Niheres zu den Auswirkungen
einer Anwendung auf die Tastatur ist dem Handbuch zur jewei-
ligen Anwendung zu entnehmen.

Je nach Anwendung haben bestimmte Tastenkombinationen
moglicherweise eine Sonderbedeutung. Dabei miissen die Ta-
sten entweder gleichzeitig oder nacheinander gedriickt werden.

Viele Tasten fithren zu wiederholter Eingabe, wenn sie linger
gedriickt gehalten werden.
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« Die Ziffer "0" und der GroBSbuchstabe "O" sowie die Ziffer "1"
und der Kleinbuchstabe "1" sind zwar optisch nicht ganz leicht
zu unterscheiden, aber als Zeichen natiirlich nicht gegenseitig
austauschbar.

Hinweis Internationale Tastaturen besitzen in der Niahe der
Umschalttasten zwei zusitzliche Tasten auf der
Schreibmaschinentastatur. Die ihnen zugeordneten
Zeichen hiingen von der aktuellen Tastaturbelegung ab.

2.5.1 Haupttastatur

Die Haupttastatur entspricht im wesentlichen der genormten, al-
phanumerischen Tastatur einer gewthnlichen Schreibmaschine, die
um einige Sondertasten mit computerspezifischen Funktionen er-
weitert wurde. Einige davon sind "Kombi-Tasten", die keine eigen-
stindige Funktion besitzen, sondern nur in Verbindung mit ande-
ren Tasten Sonderfunktionen bilden.

Diese Kombi-Tasten sind:

s
2.5.1.1 Umschalttasten (Shift) Q

Links und rechts in der untersten Buchstabenreihe befinden sich
zwei Umschalttasten (engl. Shift), bedruckt mit einem Aufwérts-
pfeil (©). Diese haben die gleiche Funktion wie die Umschalttasten
einer normalen Schreibmaschine. Das Driicken einer der Umschalt-
tasten zusammen mit einer alphabetischen Taste oder einer mit
zwei Zeichen bedruckten Taste (z. B. "5" und "%") erzeugt den je-
weiligen GroBbuchstaben bzw. das obere der aufgedruckten Zeichen
(im o. g. Beispiel das Prozentzeichen "%"). Die Umschalttasten ha-
ben in Verbindung mit anderen Tasten hiufig auch Sonderfunktionen.
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2.5.1.2 Alt-Tasten '—l

Die beiden Alt-Tasten (Alternative) liegen ganz links und rechts au-
Ben in der untersten Reihe der Tastatur und haben in Verbindung
mit anderen Tasten hdufig Sonderfunktionen.

2.5.1.3 Ctrl '—l
Die Taste Ctrl (Control - Steuerung) befindet sich links in der mitt-
leren Buchstabenreihe. Sie ist eine vom jeweiligen Programm defi-
nierte Taste und hat in Verbindung mit anderen Tasten héaufig
Sonderfunktionen.

A
2.5.1.4 Linke Amiga-Taste ‘!l

Die linke Amiga-Taste befindet sich in der untersten Reihe der Ta-
statur unmittelbar links neben der Leertaste und hat in Verbindung
mit anderen Tasten hiufig Sonderfunktionen, insbesondere Tasta-
turkurzbefehle zur Symbolauswahl.

2.5.1.5 Rechte Amiga-Taste ‘i-'

Die rechte Amiga-Taste befindet sich in der untersten Reihe der
Tastatur unmittelbar rechts neben der Leertaste und hat in Verbin-
dung mit anderen Tasten hiufig Sonderfunktionen, insbesondere
Tastaturkurzbefehle zur Mentiauswahl.

Vorsicht Die Tastenkombination Ctrl - Linke Amiga-Taste -
Rechte Amiga-Taste I6st einen Systemneustart aus.
Nédheres dazu siehe Kapitel 1 im Workbench-Benut-
zerhandbuch.
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Weitere Sondertasten sind:

J

Die Eingabetaste (engl. "Return” oder "Enter") befindet sich rechts
auf der Schreibmaschinentastatur auf der Hohe der beiden oberen
Buchstabenreihen. Mit dieser Taste werden Informationen oder ein
Befehl an den Computer iibergeben. Diese Taste wird gelegentlich
auch durch das Symbol ".J" dargestellt.

2.4.1.6 Eingabetaste

O
2.4.1.7 Nur GroBbuchstaben (Caps Lock)

Die Taste "Nur GroBSbuchstaben" (Caps Lock) befindet sich rechts
neben der Taste Ctrl. Sie bewirkt, daf} alle alphabetischen Zeichen
(A bis Z incl. Umlaute) als GroBbuchstaben erzeugt werden. Auf an-
dere Tasten hat diese Taste keine Auswirkung. Zur Eingabe der
oberen Zeichen auf nicht alphabetischen Tasten mufl weiterhin eine
der Umschalttasten zusammen mit der gewiinschten Taste gedriickt
werden (z. B. zur Erzeugung des Prozentzeichens "%" auf der Taste
"5" in der Zahlenreihe).

Wenn "Caps Lock" aktiviert ist, wird dies durch eine kleine Leuchte
in der Taste angezeigt. Zum Inaktivieren von "Caps Lock" driicken
Sie die Taste erneut, wonach die Leuchte erlischt.

2.4.1.8 Esc

Die Taste Esc (Escape - verlassen) befindet sich ganz oben links auf
der Tastatur und ist eine vom jeweiligen Programm definierte Ta-
ste. Sie wird hiufig als Kurzbefehl zum Verlassen oder Aktivieren
eines Programms oder eines bestimmten Programmodus benutzt.
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2.4.1.9 Tabulator l

Die Tabulatortaste befindet sich links in der oberen Buchstaben-
reihe. Sie kann vom jeweiligen Programm definiert sein, um den
Cursor an eine festgelegte Stelle zu bringen. Die Tabulatortaste
wird besonders in Textverarbeitungs- und Desktop-Publishing-Pro-
grammen sehr hiufig verwendet. AuBlerdem kann in vielen Work-
bench-Programmen mit mehreren Texteingabefeldern mit dem
Tabulator bzw. der Kombination Umschalttaste-Tabulator von Feld
zu Feld gesprungen werden.

2.4.1.10 Riicktaste (Backspace) 'l-.l

Die Rucktaste liegt ganz rechts in der obersten Reihe der Schreib-
maschinentastatur. Mit der Riicktaste wird das Zeichen links vom
Cursor geloscht und der Cursor sowie alle rechts davon stehenden
Zeichen um ein Zeichen nach links geriickt.

[ i
2.4.2 Zehnertastatur 7

Die Zehnertastatur ist der am weitesten rechts liegende Bereich der
Tastatur. Die Tasten sind wie bei einem Taschenrechner angeord-
net, was die Eingabe numerischer Daten erleichtert. Die numeri-
schen und arithmetischen Sonderzeichentasten der Zehnertastatur
entsprechen den numerischen und arithmetischen Sonderzeichen-
tasten auf der Haupttastatur.

In vielen Fillen kann die Eingabetaste ("Enter") der Zehnertastatur
genau wie die Eingabetaste ("Return") der Haupttastatur verwendet
werden — d. h. zur Ubergabe von Daten und Befehlen an den Com-
puter. Manche Anwendungen belegen die Zehnertastatur mogli-
cherweise mit Sonderfunktionen.
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Hinweis Die Beschriftungen auf der Vorderseite vieler Tasten
der Zehnertastatur, z. B. PgDn und Home, sind nor-
malerweise fiir Amiga-Programme nicht anwendbar.
Die entsprechenden Funktionen sind nur unter MS-
DOS auf einem PC-Emulator oder innerhalb bestimm-
ter Anwendungen auf PC-Basis verfiigbar.

' , - "

2.4.3 Funktionstasten I--

Die Funktionstasten (beschriftet mit F1 bis F10) befinden sich ganz
oben auf der Tastatur. Es sind programmierbare Tasten. In Anwen-
dungen konnen diese Tasten definiert werden, um bestimmte Son-
derfunktionen zu aktivieren. Bei manchen Anwendungen steht es
auch dem Benutzer frei, diese Tasten selbst zu definieren, d. h. mit
bestimmten Funktionen zu belegen.

2.4.4 Tasten Del und Help und Cursortasten
(Pfeiltasten)

2.4.4.1 Del (Loschtaste) I:!‘

Die Taste Del (Delete =- Loschen) befindet sich unmittelbar rechts
von der obersten Reihe der Haupttastatur. Mit ihr wird das an der
Cursorposition befindliche Zeichen geloscht. Alle rechts vom Cursor
stehenden Zeichen in dieser Zeile riicken dadurch um eine Stelle
nach links.

.

2.4.4.2 Help (Hilfe)

Die Taste Help (Hilfe) befindet sich rechts von der Taste Del. Sie
wird vom jeweiligen Programm definiert und gibt dem Benutzer die
Moglichkeit, innerhalb einer laufenden Anwendung Zusatz- oder
Hilfeinformationen aufzurufen, ohne das laufende Programm zu
verlassen.
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2.4.4.3 Cursortasten (Pfeiltasten) HH

Die vier Cursortasten (Cursor = Schreibmarke) oder Pfeiltasten bil-
den einen kleinen Block unten rechts auf der Tastatur zwischen
Haupt- und Zehnertastatur. Diese Tasten steuern die Bewegung des
Cursors (auf, ab, links, rechts) auf dem Bildschirm. Die Pfeilrich-
tung entspricht der Cursorbewegung. Je nach Anwendung konnen
diese Tasten zusammen mit verschiedenen Kombi-Tasten auch
Sonderfunktionen ausfiithren.

2.4.5 Funktionsentsprechungen zwischen
Tastatur und Maus

Die Tastatur kann zusitzlich oder alternativ zur Maus verwendet
werden, um sich in der Anzeige zu bewegen sowie um Piktogramme,
Symbole und Fenster auszuwihlen. In Programmen, bei denen in
erster Linie die Tastatur zur Eingabe von Daten dient, ist dies oft
schneller und benutzerfreundlicher.

Die Tastaturentsprechungen sind vor allem dann von Nutzen, wenn
die Maus eine Funktionsstérung hat oder wenn duflerst prizise Zei-
gerbewegungen erforderlich sind.

Die folgenden Tastenkombinationen wirken auf den Mauszeiger und
sind in jeder Anwendung verfiigbar. Sie erméglichen die Auslésung von
Mausbewegungen und Maustastenfunktionen iiber die Tastatur.

Zeiger nach links Linke oder rechte Amiga-Taste-Cursor links
Zeiger nach rechts Linke oder rechte Amiga-Taste-Cursor rechts
Zeiger nach oben Linke oder rechte Amiga-Taste-Cursor auf
Zeiger nach unten Linke oder rechte Amiga-Taste-Cursor ab
Linke Maustaste Linke Alt-Taste-linke Amiga-Taste

Rechte Maustaste Rechte Alt-Taste-Rechte Amiga-Taste
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Hinweis

Bei den Cursortastenkombinationen in dieser Tabelle
konnen Sie den Zeiger beschleunigen, indem Sie zu-
sitzlich zu den jeweiligen zwei genannten Tasten noch
die Umschalttaste driicken.



Kapitel 3
Vor dem Erweitern des
Systems

Dieses Kapitel faBt die internen Erweiterungsoptionen des Amiga
zusammen, die Thnen neben dem Anschlufl von Peripheriegeraten
(an den externen Anschliissen auf der Riickseite des Computers) zur
Verfiigung stehen. Nihere Informationen entnehmen Sie bitte dem
jeweiligen Kapitel in diesem Handbuch sowie dem Installations-
handbuch zur einzubauenden Erweiterung.

In den Amiga kénnen verschiedene Erweiterungen eingebaut werden:

« Speichererweiterung

o Laufwerkserweiterung
« CPU-Erweiterung

« PCMCIA-Erweiterung

3.1 Speichererweiterung

Die GroBe des Arbeitsspeichers (Random Access Memory - RAM) ei-
nes A1200 kann auf bis zu 10 Megabyte (10 MB) erweitert werden.
Der gesamte Arbeitsspeicher auf der Hauptplatine wird automa-
tisch konfiguriert, so daB das Betriebssystem direkt darauf zugrei-
fen kann.

Der Speicher des Amiga besteht aus Chip-RAM und Fast-RAM.
Chip-RAM ist der Speicherbereich, den der Mikroprozessor und die
Spezial-Chips des Amiga gemeinsam benutzen und der Bild- und
Sounddaten aufnimmt. Fast-RAM ist ein Speicher, der ausschlie8-
lich vom Prozessor benutzt wird. Der Amiga kann tiber bis zu 2 MB
Chip-RAM und 8 MB Fast-RAM verfiigen.
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Uber ein internes Erweiterungsmodul kann das RAM eines 1-MB-
Computers auf 2 MB 32-Bit-Speicher erweitert werden. (Dieses
Erweiterungsmodul kann dariiber hinaus eine batteriegepufferte
Uhr/Kalender enthalten.)

Mit Hilfe des CPU-Erweiterungssteckplatzes kann das Fast-RAM
um bis zu 4 MB 32-Bit-Speicher vergrioflert werden. (Ist die in den
CPU-Erweiterungssteckplatz eingesetzte Platine mit einem eigenen
Mikroprozessor (z. B. 68030) ausgestattet, stehen ggf. mehr als 4
MB Fast-RAM zur Verfiigung.) Durch Einsetzen einer PCMCIA-
Speicherkarte in den entsprechenden Steckplatz kann der Speicher
zusétzlich um 4 MB 16-Bit-Fast-Speicher vergroflert werden.

3.2 Laufwerkserweiterung

Der A1200 kann mit einem internen 2,5-Zoll-Festplattenlaufwerk
ausgestattet werden. Dieses Festplattenlaufwerk wird an den einge-
bauten IDE-Festplattencontroller (IDE = Intelligent Drive Electronics)
angeschlossen.

Externe Speichergerite (CD-ROM-, Band- oder Festplattenlauf-
werke) konnen iiber den PCMCIA-Steckplatz angeschlossen
werden. (Zum Anschliefen eines externen Laufwerks ist ggf. ein
Controller, z. B. ein SCSI-Adapter, erforderlich.)

3.3 CPU-Erweiterung

Der 150polige CPU-Erweiterungssteckplatz ist an der Unterseite
des A1200 angeordnet und durch eine Abdeckung geschiitzt. Uber
diesen Steckplatz stehen Thnen verschiedene Erweiterungsmoglich-
keiten zur Verfiigung. Dazu gehoren Beschleunigerkarten, zuséitz-
liches RAM, PC-Emulatoren und andere Erweiterungsoptionen, die
direkten Zugriff auf die interne Hardware des Amiga benétigen.
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3.4 PCMCIA-Karten

Der Steckplatz fiir eine kreditkartenformige PCMCIA-Karte ist ein
universell verwendbarer Standarderweiterungsanschluf. Uber diesen
Steckplatz kénnen Sie eine Vielzahl von Erweiterungsoptionen
verwenden, z. B. zusitzliches System-RAM (maximal 4 MB Fast-
RAM), Modems, Anwendungssoftware auf ROM-Karten, Hardware
fiir Netzwerkbetrieb und SCSI-Adapter, die bei vielen Herstellern
fiir kompakte Computer erhiltlich sind. Diese Zusatzeinheiten
kénnen problemlos ohne Offnen des Computers angeschlossen und
wieder entfernt werden. Uber den PCMCIA-Steckplatz kann jeweils
nur eine Erweiterungsoption angeschlossen werden.

Im nichsten Kapitel finden Sie detaillierte Informationen zum
PCMCIA-Steckplatz.

3.5 Einbauen interner Erweiterungen

Dieser Abschnitt und die folgenden Kapitel enthalten allgemeine In-
formationen iiber den Einbau von Erweiterungen in den Amiga.

Schalten Sie den Amiga aus und trennen Sie ihn
vom Stromnetz, bevor Sie Erweiterungsgerate
einbauen. Losen Sie auch alle Kabel externer

Achtung eripheriegerdte vom Amiga.

Der Einbau interner Erweiterungen solite vom
zustandigen Commodore-Kundendienst oder ei-
nem ausgebildeten Techniker vorgenommen
werden. Commodore libernimmt keinerlei Haf-
tung fir Schidden oder Verletzungen, die durch
unfachménnischen Einbau von Erweiterungen
entstehen.
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Die folgenden Arbeitsschritte sind bei jedem Einbau einer Erweite-
rung auszufiihren:

1. Schalten Sie den Amiga aus und ziehen Sie die Netzstecker der
Haupteinheit und ggf. des Monitors aus der Netzsteckdose.

2. Losen Sie die Kabelverbindungen der Maus und aller anderen
externen Peripheriegerite.

3. Befolgen Sie die spezifischen Einbauanweisungen des Herstel-
lers Thres Erweiterungsgerits.

4. Stellen Sie die Verbindung zu sdmtlichen Peripheriegeriten
und zum Stromnetz wieder her. Installieren Sie erforderliche
Software oder passen Sie ggf. die vorhandene Software der
neuen Konfiguration entsprechend an. Nach erfolgtem Einbau
testen Sie das Gerdt, um festzustellen, ob es fehlerfrei
funktioniert.

Hinweis Bei Zusatzkomponenten kann es zu unvorhergesehe-
nen Wechselwirkungen innerhalb des Gesamtsystems
kommen. Commodore empfiehlt daher mit Nachdruck,
neue Erweiterungsgerite stets zuerst separat zu
testen, d. h. ohne dall noch andere Erweiterungsgerite
angeschlossen sind. Wenn Sie nach dem Einbau eines
Gerits Probleme feststellen, losen Sie die Verbindung
des Systems zu anderen Zusatzkomponenten und
testen Sie die neue Komponente zunichst separat,
dann in verschiedenen Kombinationen zusammen mit
anderen Komponenten. Oft 148t sich ein Problem 16-
sen, wenn die Komponenten, zwiscnen denen es zu
unvorhergesehenen Wechselwirkungen kam, identifi-
ziert sind.



Vor dem Erweitern des Systems 3-5

3.6.1. Schutz vor elektrostatischen
Entladungen

Chips oder ICs (IC = Integrated Circuit - Integrierter Schaltkreis)
reagieren empfindlich auf statische Elektrizitdt. Bei der Handha-
bung von elektronischen Baugruppen, die ICs enthalten, ein-
schlieBlich Erweiterungskarten und RAM-Modulen, achten Sie bitte
stets darauf, die Gefahr elektrostatischer Entladungen zu minimie-
ren, da solche Entladungen die Bauteile beschiddigen konnen.

Beriihren Sie eine Metalloberfliche in Ihrer Nihe, bevor Sie ein
elektronisches Bauteil in die Hand nehmen. Damit leiten Sie die
statische Elektrizitit ab und reduzieren die Gefahr der Beschidi-
gung des Bauteils durch elektrostatische Entladung.
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PCMCIA-Speicherkarten

In den Steckplatz auf der linken Seite des A1200 kann eine 68polige
Standard-Speicherkarte oder AnschluBlkarte fiir Zusatzgeriite einge-
setzt werden, die den Spezifikationen fiir PCMCIA 2.0 entspricht.

I

Abbildung 4-1. Typische PCMCIA-Karte

In der Regel konnen PCMCIA-2.0-Produkte ohne Probleme kombi-
niert werden. Einige Karten und Zusatzgerite werden jedoch ge-
zielt fiir einen bestimmten Computer hergestellt. Ihr Amiga-
Héndler kann Thnen Auskunft geben, ob eine bestimmte Kompo-
nente Ihre Erwartungen erfiillen kann.

4.1 AnschlieBen und Entfernen von
Geraten am Kartensteckplatz

Gehen Sie zum Anschlielen von Speicherkarten oder von iiber den
Steckplatz anzuschlieenden Zusatzgeriten wie folgt vor: Schieben
Sie die Seite des Anschlusses mit den kleinen Offnungen in den
Steckplatz auf der linken Seite des Amiga (siehe Abbildung 4-2). Bei
Speicherkarten mufl das Etikett nach oben zeigen. Der Anschluff
der Speicherkarte bzw. des Zusatzgerits kann nur etwa 3 em in den
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Steckplatz eingeschoben werden. Driicken Sie kriftig, aber wenden
Sie keine Gewalt an. Die AnschluBBkarte rastet nicht ein.

ROTRREER:
Schreibschutzschieber /;*‘ ’ \
L. o] 1

Abbildung 4-2. Einsetzen einer PCMCIA-Karte

Im Gegensatz zu anderen Erweiterungsgeriaten konnen PCMCIA-
Karten gefahrlos bei eingeschaltetem Computer eingesetzt bzw. ent-
fernt werden. Obwohl das Einsetzen und Entfernen bei eingeschal-
tetem Computer nicht zu physischen Schiden fithren kann, miissen
einige VorsichtsmaBgaben beachtet werden. Wird eine Speicher-
karte oder ein Zusatzgerit entfernt, das gerade in Betrieb ist, wird
der Betrieb unterbrochen. Dies fiihrt in der Regel zu nicht vorher-
sehbaren und unerwiinschten Ergebnissen (siehe Hinweise am
Ende des Kapitels).

4.2 Speicherkarten

Speicherkarten arbeiten wahlweise wie RAM-Erweiterungen oder
disk-dhnliche Speichergerite. Uber das Hilfsprogramm "PrepCard"
(siehe Kapitel 10 des Workbench-Handbuchs) werden Speicherkar-
ten als RAM oder als Disk-Geréite eingerichtet.

e

s WA
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4.2.1 Schreibschutz

Speicherkarten konnen wie Disketten schreibgeschiitzt werden. Der
Schreibschutz erfolgt iiber einen kleinen Schieber an der Seite, die
nach Einschieben der Karte vom Computer weg zeigt. Verwenden
Sie die Spitze eines Kugelschreibers oder ein anderes geeignetes
Werkzeug, um den Schieber in Lese- bzw. Schreib-/Leseposition zu
bringen.

4.2.2 Kartenbatterie

SRAM-Speicherkarten (Speicherkarten mit statischem RAM) sind
mit einer kleinen Batterie ausgestattet, die dafiir sorgt, daB die in
den Speicher-Chips der Karte gespeicherten Daten bei Entfernen
der Karte aus dem Rechner nicht verloren gehen. Die Batterien
haben zwar eine hohe Lebensdauer, miissen aber ausgewechselt
werden, sobald sie entladen sind, damit die Karte weiterhin funk-
tioniert.

4.2.3 Als RAM eingerichtete Karten

Wird die PCMCIA-Karte als System-RAM eingerichtet, wird der auf
der Karte verfiigbare Speicher dem Speicher des Amiga hinzugefiigt
und wie zusétzlicher interner Speicher behandelt. Speicherkarten
sind mit unterschiedlicher Speicherkapazitit (von 64 KB bis iiber
1 MB) erhiiltlich. Uber den Kartensteckplatz kann das RAM maxi-
mal um 4 MB erweitert werden.

Damit der Kartenspeicher zum RAM des Amiga hinzugefiigt wird,
darf die Karte beim Starten bzw. Neustarten des Computers nicht
schreibgeschiitzt sein. Der Kartenspeicher wird zum Fast-RAM hin-
zugefiigt. Die Gesamtkapazitéit (in Byte) des verfiigbaren Fast-RAM
wird in der Titelleiste des Workbench-Bildschirms als "sonstiges
RAM" angezeigt.
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4.2.4 Als Disk eingerichtete Karten

Eine Karten-Disk kann wie eine Diskette verwendet werden. Uber
Anwendungsprogramme, die Workbench oder die Shell kénnen Sie
Daten von der Karte lesen bzw. auf diese schreiben. Da der Spei-
cher der Karte batteriegepuffert ist, bleibt der Inhalt der Karte bei
deren Entnahme oder beim Ausschalten des Computers erhalten.
Die Zugriffszeit fiir Schreib-/Lesevorgénge, bei denen Speicherkar-
ten verwendet werden, ist sehr niedrig.

Die Karte kann bei eingeschaltetem Amiga eingesetzt bzw. entfernt
werden. Warten Sie jedoch nach Zugriff auf die Karten-Disk einige
Sekunden, damit die Disk-Aktivitit tatséchlich beendet ist, bevor
Sie die Karte entfernen.

4.3 ROM-Anwendungen

Einige Spiele und Anwendungen sind auf PCMCIA-ROM-Karten
erhaltlich. Diese Anwendungen laufen nur dann auf dem A1200,
wenn sie speziell fiir den Amiga geschrieben wurden. Durch eine
PCMCIA-ROM-Anwendung kann die Steuerung des Amiga ggf.
komplett iibernommen werden, so daB kein "Multitasking"
(gleichzeitiges Ausfithren mehrerer Programme iiber die Workbench
oder andere Anwendungen) mehr moglich ist. Weitere Informatio-
nen zu diesem Thema finden Sie in der Dokumentation zur jeweili-
gen ROM-Karte.

4.4 Weitere Geréte

Zusatzgerite wie Modems oder Netzwerkadapter sind mit einem
PCMCIA-AnschluB ausgestattet, der an den Kartensteckplatz ange-
schlossen werden kann. Die Anweisungen zur Verwendung dieser
Komponenten kionnen Sie der Dokumentation zum jeweiligen Gerét
entnehmen.
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4.5 Anmerkungen zum Einsetzen
und Entfernen

« Es kann jeweils nur eine Speicherkarte bzw. ein Zusatzgerit
angeschlossen werden.

o« Wird eine zur Zeit verwendete ROM-Anwendungskarte bzw.
eine als RAM eingerichtete Speicherkarte entfernt, erfolgt ein
sofortiger Neustart des Amiga.

o Bei einer zur Zeit als RAM verwendeten Speicherkarte darf der
Schreibschutz nicht aktiviert werden. Dies fiihrt zum Blockie-
ren des Systems und macht einen Neustart erforderlich.

« Entfernen Sie keine Karten-Disk, auf der Sie kurz zuvor ver-
sucht haben, Dateien zu 6ffnen bzw. zu speichern.

« Wenn Sie ein Modem oder einen Netzwerkadapter entfernen,
das/der zur Zeit in Betrieb ist, wird die Ubertragungsverbin-
dung sofort unterbrochen.

« Wenn Sie ein zur Zeit in Betrieb befindliches Zusatzgerat ent-
fernen, iiber das Speichergerite angeschlossen sind (z. B. einen
SCSI-Adapter) kann dies Disk-Fehler verursachen, die zu Scha-
den an den Dateien und den Verzeichnisstrukturen auf den zu-
gehorigen Speichergeriten fithren.
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Hilfe bei Systemproblemen

Wenn Sie ein Problem mit dem Amiga haben oder eine Operation zu
einem unerwarteten Ergebnis fiihrt, gibt es dafiir oft eine einfache
Losung bzw. Erkldarung. Viele Probleme sind auf leichte Fehler bei
der Einrichtung des Systems oder des Einbaus von Erweiterungsge-
raten zurickzufithren.

Vorsicht Commodore tibernimmt keine Haftung fir Schéaden
oder Verletzungen, die auf inkorrekte, von Unbefug-
ten vorgenommene Einbau- oder Reparaturarbeiten
zuriickzufihren sind.

Viele Probleme konnen Sie zwar selbst beheben, andere sind aber
auf Hardwarefehler zuriickzufiihren und erfordern die Hilfe des
zustindigen Commodore-Kundendiensts oder eines erfahrenen
Technikers. Versuchen Sie in keinem Fall, Probleme, die mit inter-
nen Schiden am Amiga zusammenhéngen, selbst zu beheben.

5.1 Vermeiden von Problemen

Die drei wichtigsten Regeln, die Sie beachten miissen, um Schiden
an Threm Computer, Ihren Dateien und Disks zu vermeiden, sind:

1. Stellen Sie keine Verbindung zu anderen Geriten oder Einhei-
ten her bzw. losen Sie keine Verbindungen, solange das System
mit Strom versorgt wird und eingeschaltet ist!
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Dies gilt fiir interne und externe Verbindungen einschliellich
der Kabelverbindungen zu Maus und Joysticks, aber mit Aus-
nahme des PCMCIA-Steckplatzes. Das Anschlieen oder Liosen
einer Komponente bei eingeschaltetem System kann sehr leicht
zu Schiden fithren, deren Behebung den Einsatz des Kunden-
diensts erforderlich macht.

Unterbrechen Sie niemals Aktivitidten von Disks!

Dies gilt sowohl fiir Disketten als auch fiir Festplatten und
PCMCIA-Karten-Disks. Wenn auf eine Disk zugegriffen wird,
wird dies durch die aufleuchtende Betriebsanzeige an der Vor-
derseite des Computers oder am betreffenden Laufwerk selbst
angezeigt. (Fir die Karten-Disk gibt es keine Betriebsanzeigen-
leuchte.) Das Unterbrechen von Disk-Aktivitdten (durch Ent-
nehmen der Diskette aus dem Laufwerk, Neustart oder Aus-
schalten des Systems) kann Disk-Fehler zur Folge haben.
Warten Sie nach dem Erloschen der Betriebsanzeigeleuchte(n)
stets einige Sekunden, bis Sie sicher sind, daf der Vorgang
wirklich abgeschlossen ist.

Lesen Sie die Dokumentation!

Die allermeisten Probleme lassen sich bereits dadurch vermei-
den, daB Sie die Anweisungen zur verwendeten Hardware und
Software sorgfiltig studieren und sich auch an diese Anweisun-
gen halten.

5.2 Identifizieren und Beheben von

Problemen

Es gibt einige allgemeine Typen von Problemen, die im Verlauf des
Systembetriebs auftreten kénnen:

Softwareprobleme
Startprobleme

Disk-Probleme

Einbau- und Wartungsprobleme
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5.2.1 Software-Probleme

Dieses Kapitel beschiftigt sich schwerpunktmiBig mit Hardware-
problemen und deren moglichen Losungen. Informationen zu Pro-
blemen im Zusammenhang mit der Software entnehmen Sie bitte
der Dokumentation zu Threr Amiga-Software.

Typische Softwareprobleme sind:

o Die Voreinsteller-Einstellungen fiir Sprache, Land und nationa-
len Tastaturtyp (Tastaturbelegung; engl. "Keymap") wurden
noch nicht vorgenommen.

« Die Voreinsteller-Einstellungen entsprechen nicht den verwen-
deten Peripheriegeriten (z. B. Modem oder Drucker).

¢« Neue Software wurde nicht korrekt installiert.

e Auf dem Datentriager fiir den Systemstart fehlen erforderliche
Verzeichnisse oder Dateien.

« Notwendige Verzeichniszuordnungen (ASSIGN-Befehl) wurden
nicht vorgenommen.

o Die standardmiflige Datei "Startup-sequence" (Startdatei)
wurde gedndert.

« Disk-Fehler.

Probleme dieser Art fithren normalerweise zur Anzeige von Dialog-
fenstern oder Fehlermeldungen, die Riickschliisse auf die Fehler-
quelle erlauben. Notieren Sie sich diese Informationen und lesen Sie
in der Dokumentation zu IThrer Amiga-Software nach, was zu tun
ist. Die Benutzerhandbiicher zur Workbench und zur Amiga-
Festplatte enthalten Informationen iiber Softwareinstallation, rich-
tige Angaben in den Voreinsteller-Editoren und die Verwendung
von Programmen, die bei Disk-Problemen von Nutzen sein konnen.

5.2.2 Startprobleme

Probleme beim Starten eines zuvor ausgeschalteten Systems berei-
ten unerfahreneren Benutzern oftmals die groiten Schwierigkeiten.
In den meisten Fillen sind diese Probleme auf leichte Fehler bei der
Einrichtung des Systems zuriickzufiihren. Wesentlich seltener liegt
hier ein echter Hardwarefehler vor.
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Uberpriifen Sie folgende Punkte, wenn Ihr Amiga nach dem Ein-
schalten nicht reagiert:

. Ist der Amiga an eine Steckdose mit der korrekten Netzspan-
nung angeschlossen?

. Ist der Monitor an eine Steckdose mit der korrekten Netzspan-
nung angeschlossen?

. Ist der Monitor an den Amiga angeschlossen?
« Sind Monitor und Amiga eingeschaltet?

« Wenn der Amiga an eine Mehrfachsteckdose angeschlossen ist:
Ist diese Mehrfachsteckdose ans Stromnetz angeschlossen, ein-
geschaltet und betriebsbereit?

. Funktionieren Monitor und Monitorkabel fehlerfrei?

. Ist der Monitor zur Anzeige der Video-Ausgabe des Amiga ge-
eignet?

. 1Ist der Monitor so eingestellt, daB er den standardmé&figen
Video-Modus des Amiga akzeptiert?

. Ist der Monitor sicher an die Haupteinheit angeschlossen?

Informationen iiber diese grundlegenden Fragen der Systemeinrich-
tung finden Sie in den Kapiteln iiber die Erfordernisse hinsichtlich
der Stromversorgung sowie "Anschlieflen ans Netz und Einschalten
des Amiga” (1.7) und "Anschliefen des Monitors” (1.5). Beachten Sie
auch die Abschnitte iiber den Anzeigemodus (ScreenMode) im
Workbench-Handbuch sowie das Handbuch zum Monitor.

5.2.3 Disk-Probleme

5.2.3.1 Hinweise zu Systemen auf Diskettenbasis

Wenn der Amiga anliuft, das System aber nicht startet, iiberprifen
Sie zunichst folgende Punkte, bevor Sie annehmen, es miisse ein
Hardwareproblem vorliegen:

. Haben Sie eine Kopie Threr Workbench-Diskette eingelegt, als
Sie durch das Einschaltbild dazu aufgefordert wurden?

. Haben Sie die Diskette richtig ins Laufwerk eingelegt?



Hilfe bei Systemproblemen 5-5

« Ist die eingelegte Workbench-Diskette eine exakte Kopie des
Originals der Workbench-Diskette oder zumindest eine Dis-
kette, von der Sie wissen, daB sie startfihig ist?

Wenn der Amiga mit einer bestimmten Diskette nicht gestartet
werden kann, versuchen Sie es mit anderen startfihigen Disketten.
Fir solche Fille sollten Sie stets das unverinderte Original der
Workbench-Diskette aufbewahren.

Wenn der Amiga von keiner Diskette aus gestartet werden kann
(auch nicht von solchen, von denen Sie sicher wissen, dal sie in
Ordnung sind), ist davon auszugehen, da am Diskettenlaufwerk
oder am Computer selbst ein Hardwareproblem vorliegt.

5.2.3.2 Hinweise zu Systemen mit Festplatte

Wenn der Amiga anlauft, das System aber nicht startet, iiberpriifen
Sie zunéchst folgende Punkte, bevor Sie annehmen, es miisse ein
Hardwareproblem vorliegen:

» Besitzt Ihr System eine startfahige Festplattenpartition?

o Ist die Partition, von der aus gestartet werden soll, aktiviert
und besitzt sie eine héhere Boot-Prioritit als andere startfihige
Gerite oder Partitionen?

o Enthalt Thre startfahige Partition alle notwendigen Verzeich-
nisse und Dateien?

Wenn beim Starten von der Festplatte ein Problem auftritt, versu-
chen Sie es von einer Diskette aus. Gelingt dies, ist vermutlich die
Konfiguration der Festplatte oder ein anderer Festplattenfehler die
Ursache fiir das Problem. Nach dem Starten von einer Diskette aus
haben Sie moglicherweise doch Zugriff auf die Festplatte und kon-
nen dann versuchen, die Fehlerquelle festzustellen.

Typische Hardwareprobleme bei Festplatten sind:

o Ein Flachbandkabel des Laufwerks ist nicht richtig an sein
Laufwerk oder die Steckverbindung(en) auf der Hauptplatine
angeschlossen.

o Ein Laufwerk ist nicht ans Netzteil angeschlossen, oder das
Netzteil ist iiberlastet.
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« Ein Jumper fiir die Laufwerks-ID oder Einheitennummer ist
falsch gesetzt.

. Eine Laufwerkscontrollerkarte sitzt nicht richtig in ihrem
Steckplatz.

. Die Kabelverbindung zu mehreren Geriten ist nicht korrekt
abgeschlossen (Systeme mit SCSI-Laufwerken).

. FEine Festplatte braucht zu lange, um ihre normale Arbeitsge-
schwindigkeit zu erreichen

. Ein Laufwerk oder ein Controller hat die falsche ROM-Version.
. Das Bandkabel eines Laufwerks hat einen Fehler.
. Ein Laufwerk hat einen Fehler.

Suchen Sie auch in der folgenden Dokumentation nach moglichen
Lésungen fiir solche Probleme:

. Die Abschnitte iiber die Festplattenbenutzung im Workbench-
Handbuch
o Handbuch Amiga Hard Disk

« Benutzerhandbuch zum Laufwerk

5.2.4 Einbau- und Wartungsprobleme

Einbauprobleme treten meist direkt nach dem Einbau eines neuen
Laufwerks oder einer anderen Hardwarekomponente in das System
auf. Wenn dies der Fall ist, nehmen Sie die neue Komponente wie-
der heraus und priifen Sie, ob das Problem danach behoben ist.
Wenn ja, wissen Sie, daB das Problem mit der neuen Hardware bzw.
ihrem Einbau zusammenhiingt. Wiederholen Sie den Einbauvor-
gang und beachten Sie dabei genau die Anweisungen des Hard-
wareherstellers.

Wenn Sie mit mehreren Erweiterungsgeriten arbeiten, liegt das
Problem moglicherweise in einer Wechselwirkung zwischen zwei
Komponenten, die unabhéingig voneinander einwandfrei funktionie-
ren. Versuchen Sie, die Zusatzgerite unterschiedlich miteinander
zu kombinieren, um auf diese Weise die Komponenten herauszufin-
den, die den Fehler verursachen. Bendtigt die Komponente ihre ei-
gene Software, iiberlegen Sie, welche unterschiedlichen Software-
einstellungen moglich sind.
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5.2.4.1 Einbauprobleme

Wenn der Fehler nicht in der neuen Hardware selbst liegt, steht er
moglicherweise im Zusammenhang mit dem Einbau dieser Hard-
ware. Uberpriifen Sie je nach Konfiguration Ihres Computers fol-
gende Punkte:

Die Platine im CPU-Steckplatz ist ordnungsgemiB eingesetzt.

Die AnschluBlkarte des Zusatzgerits ist ordnungsgemiB in den
PCMCIA-Steckplatz eingesetzt.

Ist die PCMCIA-Speicherkarte (falls erforderlich) schreibge-
schiitzt?

Alle Jumper sind der zugehorigen Dokumentation entsprechend
eingestellt.

Nach dem Einbau wurden alle Peripheriegerite wieder korrekt
an den Amiga angeschlossen.

5.2.4.2 Wartungsprobleme

Ein Diskettenlaufwerk, Wechselplatten- oder CD-ROM-Lauf-
werk ist verschmutzt oder nicht richtig justiert. Reinigen Sie
das Laufwerk nach den Anweisungen des Laufwerksherstellers
mittels eines handelsiiblichen Reinigungsmittels, bzw. lassen
Sie das Laufwerk vom Hindler/Kundendienst justieren.

Die Mauskugel oder ihre Rollenlager ist/sind verschmutzt. Off-
nen Sie das Mausgehéuse, nehmen Sie die Kugel heraus und
reinigen Sie die Kugel und den Innenbereich der Maus mit ei-
nem Baumwolltuch.

Stifte von AnschluBsteckern sind verbogen oder verschmutzt.
Stifte vorsichtig reinigen bzw. gerade biegen.
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5 3 Nicht vom Benutzer behebbare
Probleme

Wenn Sie alle bisher beschriebenen Schritte versucht haben und
noch immer ein Fehler auftritt, haben Sie wahrscheinlich ein Hard-
wareproblem, zu dessen Behebung die Hilfe eines Technikers beno-
tigt wird. Lassen Sie den Amiga vom zustindigen Amiga-
Hiindler/Kundendienst oder von einem ausgebildeten Techniker
aberpriifen. Wenn das Problem offenbar durch ein Gerét eines
Fremdherstellers verursacht wird, nehmen Sie Kontakt mit einem
von dem Hersteller autorisierten Hindler oder Servicebetrieb auf.

Versuchen Sie nicht, eine beschidigte oder nicht funktionierende
Einheit eigenhindig zu reparieren. Sie kénnten weiteren Schaden
verursachen, sich sogar selbst in Gefahr bringen und dariiber hin-
aus Ihre Garantieanspriiche verlieren.



Anhang A

Technische Daten

Taktfrequenz

Prozessor

Customchips

Fast-RAM

Chip-RAM

ROM

NTSC: 14,32 MHz
PAL: 14,19 MHz

Mikroprozessor der Reihe Motorola 68EC020
(gesockelt)

Wahlweise FlieBkommaeinheit der Reihe Motorola
68881/68882 (ausschlieBlich werkseitig eingebaut)

AA-Multichip-Koprozessorsystem (Alice, Lisa, Paula)
flr Video, Grafik, Ton und direkten Speicherzugriff
(DMA)

Uber CPU-Steckplatz auf 4 MB 32-Bit-RAM erweiterbar
und zusétzlich iber den PCMCIA-Kartensteckplatz um
4 MB 16-Bit-RAM erweiterbar.

1 MB oder 2 MB 32-Bit-RAM; erstes MB auf der
Hauptplatine, zweites MB auf dem internen Erweite-
rungsmodul

512 KB
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Externe Maus / Joystick (9poliger Submin-D-Stecker, zwei)

Schnittstellen Seriell (25poliger Submin-D-Stecker, RS-232, PC-kom-
patibel)

Parallel (25polige Submin-D-Buchse, Centronics-kom-
patibel)

Diskettenlaufwerk (23polige Submin-D-Buchse, Standard-
Amiga)

Speicherkarte (68poliger Standard-Steckplatz, Version
PCMCIA 2.0)

RGB (23poliger Submin-D-Stecker, analog RGB / digital
RGBI)

Composite-Farbvideo (Cinch-Buchsen, PAL / NTSC)
HF-Modulator (Cinch-Buchsen, (PAL / NTSC)
Stereo-Audio (Cinch, zwei)

Interne Schnitt- AT IDE (40poliger Pfostenstecker)

stellen Lokaler Prozessorbus (150polig)
Tastatur 96 Tasten international (einstellbare Tastaturbelegung)
Interne Disk- StandardmaBig ein 3,5-Zoll-Diskettenlaufwerk (maximale
Laufwerke Speicherkapazitat 880 KB formatiert)
Einbauvorbereitung fiir ein 2,5-Zoll-AT-IDE-Festplatten-
laufwerk
Externe Disk- Maximal zwei kompatible Diskettenlaufwerke
Laufwerke

Zuséatzlich Laufwerke, die als Zusatzgerate lber den
PCMCIA-Steckplatz angeschlossen werden
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Videoanzeige

Ton

Uhr/Kalender

Netzteil

Umgebungs-
bedingungen

Ausgabetyp: RGB, analog und digital; Farbe, Video-
Composite, HF-Antenne; mit oder ohne Zeilensprung-
verfahren; maximal 8 Bitebenen

Geeignet fiir: PAL und NTSC

Farbpalette: 16,8 Millionen

Horizontale Bildablenkfrequenz:* 15,6 kHz - 31,4 kHz
Vertikale Bildablenkfrequenz:* 50 Hz bis 73 Hz

4 voneinander unabhangige 8-Bit Tonkanale, konfigu-
riert in zwei Stereokanalen

Zusatzausstattung, batteriegepuffert

23 Watt, mit Netzschalter

Betrieb: 0 - 45°C (32 - 113°F)

Lagerung und Transport: 0 - 60°C (32 - 140°F)

*Die genauen Bildablenkfrequenzen eines bestimmten Anzeigemodus finden Sie
unter "Moduseigenschaften” im Bildschirmmodus-Voreinsteller (ScreenMode). Ver-
gleichen Sie die Bildablenkfrequenzen des gewiinschten Modus mit den Angaben fiir
Ihren Monitor, um festzustellen, ob der Modus zu Ihrem Monitor kompatibel ist.






Anhang B
AnschluBbelegungen fur

Eingabe/Ausgabe

In diesem Kapitel wird die Belegung der einzelnen Anschlullstifte
fiir Ein-/Ausgabe im Amiga beschrieben. Diese Informationen sind
technischer Natur und nur fiir Techniker von Interesse, die beim
AnschlieBen externer Gerite an den Amiga spezielle Details be-
riicksichtigen miissen. Wenn Sie zum Herstellen von Verbindungen
speziell fiir den Amiga und die anzuschlieBenden Peripheriegerite
ausgelegte Kabel verwenden, sind die technischen Details in diesem
Kapitel fiir Sie nicht von Interesse.

Vorsicht Einige Stifte von Amiga-Steckverbindungen geben
Spannung und nicht standardméBige Signale ab. Der
Versuch, Kabel ohne speziell auf den Amiga zuge-
schnittene Belegung zu verwenden, kann Schaden
am Amiga oder den anzuschlieBenden Geraten zur
Folge haben.

Die folgenden Beschreibungen enthalten zu jedem Anschlufl
spezielle Warnhinweise. Weitere Informationen iiber das
AnschlieBen von Peripheriegeriten erfragen Sie bitte bei Ihrem
Amiga-Héndler oder dem zusténdigen Kundendienst.



B-2

AnschluBbelegungen fiir Eingabe/Ausgabe

Hinweis

Ein Schragstrich vor dem Namen des Signals (z. B.
/STROBE) bedeutet in den folgenden Beschreibungen,
daB das betreffende Signal "active low" (negative Lo-
gik) ist.

In der Spalte E/A (Eingabe/Ausgabe; engl. Input/
Output) sind die Signaltypen aufgelistet: E steht fiir
Eingabe, A fiir Ausgabe und OC fiir Offener Kollektor
(engl. Open Collector).

B.1 SERIELLER AnschluBB

AnschluBtyp: 25poliger Submin-D-Stecker

1

13

14

| etk
@{°2000000000006
"\ Q00000000000 J/

)

25

Die zweite Spalte der folgenden Tabelle zeigt die Amiga-Stiftbele-
gungen. Die Spalten drei und vier zeigen die Stiftzuordnungen an-
derer, hiufig verwendeter Normen und dienen hier nur zu Ver-
gleichszwecken.

Vorsicht

Stift 9 und 10 des seriellen Anschlusses des Amiga
dienen der externen Stromversorgung. SchlieBen Sie
diese Stifte NUR DANN an, wenn das externe Gerat
auf Stromversorgung iber diese Stifte angewiesen
ist. Aus der Tabelle geht die Spannung hervor, die
jeder dieser Stifte liefert.

Stift 7 ist die Masseleitung des Systems. SchlieBen
Sie diese nicht mit der Masseabschirmung auf Stift 1
zusammen.



AnschluBbelegungen fiir Eingabe/Ausgabe

Stift Amiga  RS232 HAYES E/A  Beschreibung
1 SHIELD GND GND -- Masseabschirmung
2 TXD TXD TXD A Daten senden
3 RXD RXD RXD E Daten empfangen
4 RTS RTS -- A Anforderung zum
Senden
5 CTS CTS CTS E Sendebereitschaft
6 DSR DSR DSR E Betriebsbereitschaft
7 GND GND GND -- Systemerde
g CD CD DCD E Empfangssignal-
pegel
g +12v - - - +12 Volt Gleich-
strom (max. 20 mA)
10 -12Vv -- -- -- -12 Volt Gleichstrom
(max. 20 mA)
11 AUDO - -- A Amiga Audio-
Ausgang (links)
12 wicht 8.8D Sl -- Geschwindigkeits-
belegt angabe
13 icht S.CTS -- -
belegt
14 nicht S.TXD -- --
beiegt
15 nicht TXC - --
belegt
16 nicht S.RXD -- --
belegt
17  nicht RXC -- -
belegt
18 AUDI - -- E Amiga Audio-
Eingang (rechts)
19 nicht S.RTS - --

belegt

B-3
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AnschluBbelegungen fiir Eingabe/Ausgabe

Stift

20

21

22
23

24

25

Amiga RS232 HAYES E/A  Beschreibung

DTR DTR DTR A Datenstations-
bereitschaft

nicht SQD - -

belegt

Ri RI RI E Ankommender Ruf

nicht SS -- -

belegt

nicht TXCAH -- --

belegt

nicht - --

belegt

B.2 PARALLELER AnschluBB

AnschluBtyp: 25polige Submin-D-Kupplung

13 1

Vorsicht Stift 14 des Parallelanschlusses des Amiga liefert +5

Volt Spannung. SchlieBen Sie diesen Stift NUR
DANN an, wenn das externe Gerit auf Stromversor-
gung liber diesen Stift angewiesen ist. SchlieBen Sie
diesen Stift NIEMALS an einen Ausgang eines exter-
nen Gerats oder an die Betriebserde an.

Stifte 17-25 dienen fiir Massesignale. SchlieBen Sie
diese Stifte NICHT direkt an eine Masseabschirmung an.
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B-5

Stift Name E/A Beschreibung
1 /STROBE A Strobe
2 DO E/A Datenbit 0 (LSB)
3 D1 E/A Datenbit 1
4 D2 E/A Datenbit 2
5 D3 E/A Datenbit 3
6 D4 E/A Datenbit 4
7 D5 E/A Datenbit 5
8 D6 i E/A Datenbit 6
9 D7 E/A Datenbit 7 (MSB)
10 /ACK E Bestatigen
11 BUSY E/A Belegt
12 POUT E/A Papier aus
13 SEL E/A Auswahlen
14 +5V PULLUP -- +5 Volt Gleichstrom (10 mA)
15 nicht belegt --
16 /RESET A Rucksetzen
17 GND -- Betriebserde
18 GND -- Betriebserde
19 GND -- Betriebserde
20 GND -- Betriebserde
21  GND -- Betriebserde
22 GND -- Betriebserde
23 GND -- Betriebserde
24 GND -- Betriebserde
25 GND -- Betriebserde
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B.3 VIDEO-AnschluB

AnschluBtyp: 23poliger Submin-D-Stecker

12

00000000000
000000000

13 23

Vorsicht Die Stifte 21, 22 und 23 auf dem AnschiuB3 des RGB-
Monitors dienen zur externen Stromversorgung.
SchlieBen Sie diese Stifte NUR DANN an, wenn das
externe Gerat auf Stromversorgung liber diese Stifte
angewiesen ist.

Die Stifte 16-20 sind fiir die Videomasseverbindung.
SchlieBen Sie diese Stifte NICHT an Stift 13 an.

Stift Name E/A Beschreibung
i /XCLK E Externer Takt
2 /XCLKEN E Externen Takt aktivieren (47 Ohm)
3 RED A Analog Rot (75 Ohm)
4 GREEN A Analog Grin (75 Ohm)
5 BLUE A Analog Biau (75 Ohm)
6 DI A Digita! Intensitat (47 Ohm)
7 DB A Digital Blau (47 Ohm)
8 DG A Digital Grin (47 Ohm)
9 DR A Digital Rot (47 Ohm)
10 /CSYNC A Synchronisation composite (47 Ohm)
11 /HSYNC A Synchronisation horizontal (47 Ohm)
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Stift Name E/A Beschreibung
12 /VSYNC A Synchronisation vertikal (47 Ohm)
13 GNDRTN -~ Masse flir /XCLKEN (z. B. digitale Masse)
14 /PIXELSW A Genlock-Uberlagerung (47 Ohm)
15 /C1 A Takt far Ausgabe (47 Ohm)
16 GND - Video-Masseverbindung
17 GND -- Video-Masseverbindung
18 GND -- Video-Masseverbindung
19 GND -- Video-Masseverbindung
20 GND == Video-Masseverbindung
21 -12v -- -12 Volt Gleichstrom (10 mA)
22 +12v - +12 Volt Gleichstrom (100 mA)
23 +5V -- +5 Volt Gleichstrom (100 mA)

B.5 MAUS-Anschliisse

AnschluBtyp: 9poliger Submin-D-Stecker

1 5

—
@%Ot)o_éffjb

6 9

Wenn Sie die Workbench iiber eine Maus steuern, muf} diese an den
Mausanschluf3 1 angeschlossen sein. Joysticks und Lichtgriffel konnen
an jeden der beiden Anschliisse angeschlossen werden.

Vorsicht

Stift 7 auf jedem dieser Anschliisse liefert +5 Volt
Gleichstrom (50 mA). SchlieBen Sie diesen Stift NUR
DANN an, wenn das externe Gerat auf Strom-
versorgung liber diesen Stift angewiesen ist.
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AnschiuBbelegungen fiir Eingabe/Ausgabe

Stift Maus / Lichtgriffel Joystick Joystick E/A

Rolikugel digital proportional

1 Maus vertikal  nicht belegt  /Vorwérts Taste 3* E

2 Maus nicht belegt  /Ruckwarts nicht belegt
horizontal

3 Vertikale nicht belegt  /Links Taste 1 E
Quadratur

4 Horizontale nicht belegt  /Rechts Taste 2 E
Quadratur

5 Maustaste 3 Lichtgriffel- nicht belegt Horizontale E*
(Mitte)* taste Steuerung

6 Maustaste 1 /"Strahl /Aktion nicht belegt E*
(links) erkannt (Feuer-

knopf)

+5V +5V +5V +5V --

8 Masse Masse Masse Masse ~-
Maustaste 2 Taste 2* Taste 2* Vertikale Er
(rechts) Steuerung

*Diese Tasten gehoren zur Zusatzausstattung.

**Diese Stifte kénnen auch als Ausgange eingerichtet werden.

B.6 DISKETTENLAUFWERKS-
AnschluBB

AnschluBtyp: 23polige Submin-D-Kupplung (extern)

12

1

23

13
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Stift Name E/A  Beschreibung
1 /RDY E/A Diskette bereit
2 /DKRD E Diskettendaten lesen
3-7 GND -- Masse
8 /MTRXD OC*  Steuerung Laufwerksmotor
9 /SEL2 OC*  Auswahl Laufwerk (Select Drive) 2
10 /DRES OC*  Laufwerk ricksetzen
11 /CHNG E/A  Diskette aus Laufwerk entnommen-Latched Low
12 +5V -- +5 Volt Gleichstrom (max. 250 mA)
13 /SIDE A Auswahl Diskettenseite-0=Oben, 1=Unten
14 /WPRO E/A Diskette ist schreibgeschiitzt
15 /TKO E/A Schreib-/Lesekopfposition Gber Spur 0
16 /DKWE OC*  Schreiben auf Diskette aktiviert
17 /DKWD OC* Diskettendaten schreiben
18 /STEP OC*  Schritt des Schreib-/Lesekopfs-Puls, erst Low,
dann High
19 DIR OC*  Auswahl Richtung des Schreib-/Lesekopfs-
O=Innen, 1=AuBen
20 /SEL3 OC*  Auswahl Laufwerk (Select Drive) 3
21 /SEL1 OC*  Auswahl Laufwerk (Select Drive) 1
22 /INDEX E/A Impuls Indexloch
23 +12v -- +12 Volt Gleichstrom (160 mA max.)

*OC=0pen Collector (Offener Kollektor)
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B.7 CPU-Steckplatz

AnschluBtyp: 150poliger Stecker

2 150
[EEeEsEEaannsssaaeaaass s s Eaaa s s aaaaaa s a s s e aaaa s aaaaa
1 149

Stift Name Stift Name Stift Name Stift Name

1 reserv. 21 A15 41 D31 61 D15

2 reserv. 22 Al4 42 D30 62 D14

3 reserv. 23 A13 43 D29 63 D13

4 reserv. 24 A12 44 D28 64 D12

5 reserv. 25 Al1 45 D27 65 D11

6 reserv. 26 A10 46 D26 66 D10

7 reserv. 27 A9 47 D25 67 D9

8 reserv. 28 A8 48 D24 68 D8

9 GND 29 GND 49 GND 69 GND
10 +5VDC 30 +5VDC 50 +5VDC 70 +5VDC
11 A23 31 A7 51 D23 71 D7

12 A22 32 A6 52 D22 72 D6

13 A21 33 A5 53 D21 73 D5

14 A20 34 A4 54 D20 74 D4

15 A19 35 A3 55 D19 75 D3

16 A18 36 A2 56 D18 76 D2

17 A17 37 Al 57 D17 77 D1

18 A16 38 A0 58 D16 78 DO

19 GND 39 GND 59 GND 79 GND
20 +5VDC 40 +5VDC 60 +5VDC 80 +5VDC
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Stift Name Stift Name Stift Name

81 /IPL2 106 /RMC 131  /OE

82 NPLA 107 reserviert 132 /WE

83 /IPLO 108 reserviert 133 /OVR

84 reserviert 109 reserviert 134 XRDY

85 /RST 110  reserviert 135 /ZORRO

86 /HLT 111 /BR 136 /WIDE

87 reserviert 112 /BG 137 /INT2

88 reserviert 113  reserviert 138 /INT6

89 SIZEA 114 /BOSS 139 GND

90 SIZEO 115 /FPUCS 140 +5VDC

91 /AS 116 /FPUSENSE 141 SYSTEMI1 (GND)
92 /DS 117 CCKA 142 SYSTEMO (GND)
93 R/W 118 /RESET 143 /xBxD

94 /BERR 119 GND 144 /xTxD

95 reserviert 120 +5VDC 145 /CONFIG OUT
96 /AVEC 121 /NETCS 146 AUDIO GND
97 /DSACK1 122 /SPARECS 147 AUDIO LEFT
98 /DSACK2 123 /RTCCS 148 AUDIO RIGHT
99 CPUCLKA 124 /FLASH 149 +12VDC

100 E-Takt 125 /REG 150 -12VDC

101 GND 126 /CCENA

102 +5VDC 127 /WAIT

103 FC2 128 /KBRESET

104 FC1 129 /IORD

105 FCO 130 /IOWR






Anhang C
Verwenden von Disketten

Disketten sind auswechselbare Datentriger zur magnetischen Spei-
cherung von Daten. Sie haben folgende Funktionen:

o Transport von Daten zwischen verschiedenen Computern

o Installation von Software auf der Festplatte eines Systems

» Anlegen von Sicherungskopien Ihrer Software und Daten

Nach dem Einlegen einer Diskette in das Diskettenlaufwerk des

Systems konnen Sie die auf der Diskette gespeicherten Daten lesen
sowie Daten auf die Diskette schreiben.

C.1 3,5-Zoll-Disketten

Thr Computersystem wird mit einem eingebauten Standard-3,5-Zoll-
Diskettenlaufwerk fiir Disketten doppelter Dichte (880 MB) geliefert.

Abbildung C-1 zeigt ein derartiges Diskettenlaufwerk. Auf Disket-
ten doppelter Dichte ist in einer Ecke ein Schreibschutzschieber an-
geordnet.

Verschieben Sie zum Aktivieren des Schreibschutzes den Kunst-
stoffschieber so, daf3 die Offnung sichtbar wird.
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% Schreibschutz aktiviert

_] Rickseite einer
3,5-Zoll-Diskette

8
G
-

) O

e L)

/Schreibschutz inaktiviert l— Schutz-
vorrichtung

Abbildung C-1. 3,5-Zoll-Diskette

In Abbildung C-2 ist das Einlegen einer Diskette in ein Disketten-
laufwerk dargestellt. Wenn Sie die Diskette ganz in das Laufwerk
schieben, rastet sie dort ein. Zum Herausnehmen der Diskette
driicken Sie die Auswurftaste unten rechts am Diskettenlaufwerk.



Verwenden von Disketten C-3

=~
V

Abbildung C-2. Einlegen einer Diskette

C.2 Richtlinien zur Verwendung von
Disketten

o Besonders wichtig: Nehmen Sie niemals eine Diskette aus dem
Laufwerk, wihrend auf dem Laufwerk eine Operation stattfin-
det. Warten Sie nach dem Erléschen der Betriebsanzeigeleuchte
des Laufwerks stets noch einige Sekunden, bevor Sie die Disket-
te herausnehmen, das System neu starten oder den Computer
ausschalten. Manchmal wird nidmlich eine Diskettenoperation
nur kurz unterbrochen und danach fortgesetzt, d. h. die Be-
triebsanzeige erlischt fiir kurze Zeit, leuchtet danach aber wie-
der auf.

Das Unterbrechen einer Diskettenoperation kann Diskettenfeh-
ler zur Folge haben. Solche Fehler lassen sich hiufig durch Dis-
kettenreparaturprogramme beheben. Niheres dazu entnehmen
Sie bitte Ihrer Amiga-Softwaredokumentation.
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« Legen Sie Kopien (Arbeitsdisketten) von wichtigen Disketten
an. Arbeiten Sie mit diesen Kopien und bewahren Sie die Origi-
naldisketten an einem sicheren Ort auf. Sollte Ihre Arbeitsdis-
kette einmal beschidigt werden, konnen Sie dann auf das Ori-
ginal zuriickgreifen und eine neue Arbeitsdiskette erstellen.
Niheres dazu entnehmen Sie bitte Threr Amiga-Softwaredoku-
mentation.

« Achten Sie darauf, daB die glinzende Oberfliche der Magnet-
scheibe in der Diskette nicht beriihrt oder verkratzt wird oder
mit Staub oder Feuchtigkeit in Beriihrung kommt.

« Lagern Sie Disketten in einem Temperaturbereich von 10 °C bis
48 °C.

« Bringen Sie Disketten nicht in die Ndahe von Geriten mit star-
ken Magnetfeldern (z. B. Fernsehgerite, Elektromotoren, Laut-
sprecher usw.).

o Eine neue Diskette muB formatiert werden, bevor Daten auf ihr
gespeichert werden kénnen. Bevor Sie eine Diskette formatie-
ren, achten Sie darauf, daB diese Diskette keine Daten enthilt,
die Sie noch benétigen. Durch das Formatieren werden alle auf
der Diskette gespeicherten Daten geloscht.

Disketten kénnen mit dem urspriinglichen Amiga-Dateisystem OFS
(Original File System), FFS (Fast File System) oder dem zu
MS-DOS kompatiblen CrossDOS-Dateisystem formatiert werden.
Sie kénnen Disketten (allerdings nur mit OFS und FFS) auch mit
einer Option fiir Verzeichnis-Cache (Directory Caching - DC)
formatieren. Damit konnen Diskettenfenster schneller gesffnet und
Diskettenverzeichnisse schneller gelesen werden. Die damit
verbundene Reduzierung des Speicherplatzes auf der Diskette ist
unerheblich.
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Sie haben also folgende Moglichkeiten, Disketten im Diskettenlauf-
werk des Amiga zu formatieren:

Tabelle C-1. Mdglichkeiten der Diskettenformatierung

Amiga-Dateisystem Formatierte Kapazitat (ca.)

OFS 837 KB

FFS 879 KB

DC-OFS 837 KB

DC-FFS 879 KB

CrossDOS 720 KB

Hinweis Disketten, die mit der Verzeichnis-Cache-Option for-

matiert wurden, kénnen in Amigas mit einer #lteren
Systemsoftwareversion nicht gelesen werden. For-
matieren Sie daher keine Diskette mit der DC-Opti-
on, wenn Sie diese Diskette benodtigen, um Dateien
auf einen Amiga mit Version 2 oder einer ilteren
Version der Systemsoftware transferieren wollen.

Beachten Sie bitte auch, dafl Sie bei Disketten mit
DC-Formatierung keines der herkommlichen Dis-
kettenreparaturprogramme verwenden sollten. Dis-
kettenprogramme, bei deren Entwicklung die DC-
Funktion nicht beriicksichtigt wurde, erkennen das
neue Diskettenformat nicht fehlerfrei und kénnten
daher die Daten auf solchen Disketten beschadigen.






Anhang D
Amiga-Zeichensatz

Der Amiga verwendet den 8-Bit-Zeichensatz ECMA-94 Latin 1
International. In den folgenden Tabellen sind die Druckzeichen
(normaler Zeichensatz und Sonderzeichen) nach Zeichencode aufge-
fithrt.

Tabelle D-1. Amiga-Zeichensatz (normal)

Code Code Code Code Code Code

32 Lz 48 0 64 @ 80 P 9 - 12 p
33 ! 49 1 65 A 81 Q 97 a 113 g
34 " 50 2 66 B 82 R 98 b 114 r
35 # 51 3 67 C 83 S 99 ¢ 115 s
36 $ 52 4 68 D 84 T 100 d 116 t
37 % 53 5 69 E 85 U 101 e 17 u
38 & 54 6 70 F 86 V 102 f 118 v
39 55 7 71 G 87 W 103 g 119 w
40 ( 56 8 72 H 88 X 104 h 120 x
41 ) 57 9 73 1| 89 Y 105 i 121 y
42 - 58 74 J 90 Z 106 j 122 2
43 + 59 ; 75 K 91 | 107 k 123 {
44 60 < 76 L 92 \ 108 | 124 |
45 - 61 = 7 M 93 ] 109 m 125 }
46 . 62 > 78 N 94 A 110 n 126 ~
47 / 63 ? 79 O 95 111 o

L.z = Leerzeichen



D-2 Amiga-Zeichensatz

Tabelle D-2. Amiga-Zeichensatz (Sonderzeichen)

Code Code Code Code Code Code

160 Lz 176 ° 192 A 208 D 224 a 240 &
161 177 = 193 A 209 N 225 a 241 i
162 ¢ 178 2 194 A 210 O 226 a 242 o
163 £ 179 3 195 A 211 O 227 a 243 6
164 © 180 - 196 A 212 O 228 a 244 6
165 ¥ 181 197 A 213 O 229 3 245 6
166 | 182 198 A& 214 O 230 = 246 6
167 § 183 - 199 C 215 x 231 ¢ 247 =
168 - 184 | 200 E 216 O 232 & 248 o
169 © 185 ! 201 E 217 U 233 é 249 U
170 @ 186 ° 202 E 218 U 234 & 250 U
171 « 187 » 203 E 219 U 235 & 251 @
172 - 188 % 204 | 220 U 236 | 252 i
173 - 189 1 205 | 221 Y 237 i 253 vy
174 ® 190 % 206 1 222 p 238 i 254 p
175 ~ 191 4 207 i 223 B 239 i 255 §

Lz = Leerzeichen
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1

15-kHz-Monitor, 1-7

6

68030, 3-2
68EC020, A-1

A

AA-Chip-Satz, A-1
AbschluB3, SCSI, 5-6
Abziehen von Geraten, 1-2
active low, B-2
Adapter
23-Pol-auf-15-Pol-
Adapterstecker, 1-8
75 Ohm zu 300 Ohm, 1-9
SCART, 1-8
Adapter, Grafik, 1-7
Alt-Tasten, 2-7, 2-11
Amiga-Festplatte
(Benutzerhandbuch), 5-3
Amiga-Tasten, 2-11
Analog RGB, A-2
analog RGB, A-3
Analoge RGB-Monitore, 1-7

AnschlieBen ans Netz, 1-15
AnschlieBen ans Stromnetz, 1-7
AnschlieBen der Maus, 1-6
AnschlieBen eines externen
Diskettenlaufwerks, 1-14
AnschlieBen eines parallelen
Gerats, 1-14
AnschlieBen eines seriellen
Geréts, 1-14
AnschlieBen von externen Geraten
Monitor, 1-6
AnschlieBen von Geréaten, 1-2
Anschlusse fur Peripheriegerate,
1-5
AnschluB3stifte, 5-7
AnschluBstifte, Zuordnung, B-1
Anwendungsdiskette, 2-1
Anzeigemodi ohne
Zeilensprungverfahren (de-
interlaced, 1-7
Audio-Gerate, 1-13
Audioanschliisse, A-2
Ausschalten des Amiga, 2-3
Auswurftaste, 1-4, C-2

Bandlaufwerk, 3-2
Batterie, Speicherkarte, 4-3
Beschleunigerkarten, 3-2
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Bestimmungen fir die
Stromversorgung, 1-15
Betriebsanzeigeleuchten, 2-3, 5-2
Betriebsanzeigen von Laufwerken,
C-3

Bitebenen, A-3

Boot-Prioritat, 5-5

C

Caps Lock, 2-8
CD-ROM-Laufwerk, 3-2, 5-7
Chip-RAM, A-1

Chip-Speicher, 3-1

Cinch-Buchse, 1-8
Cinch-Buchsen, 1-12, A-2

COMP. (Composite), Buchse, A-2
COMP. (Composite-Anschiuf3, 1-6
Composite- Monitor, 1-8
Composite-Eingang, 1-9
CPU-Erweiterungssteckplatz, 3-2
CPU-Steckplatz, A-2, B-10
CrossDQOS, C-4

Ctrl, 2-7

Cursor, 2-9, 2-10, 2-11
Cursortasten, 2-11

Customchips, A-1

D

Dateitransfer, C-5

Datentrager fir Systemstart, 5-3
Del, 2-10

DFO:, 2-1

DF1:/DF2:, 1-14

Dialogfenster, 5-3

DISK DRIVE (Diskettenlaufwerks-
Anschiu3, B-8

DISK DRIVE, Anschiuf3, 1-14

Disk-Fehler, 4-5, 5-3

Disketten, 5-2, C-1
Diskettenfehler, C-3
Diskettenlaufwerk, 2-4, 5-7, A-2
Diskettenlaufwerk, extern, 1-14
Diskettenlaufwerksanschiuf3 (DISK
DRIVE), A-2
Diskettenprogramme, C-5
Dokumentation, 5-2

Drucker, 5-3

Drucker; AnschlieBen, 1-14

E

Einbauen von Erweiterungen, 3-3
Eingabetaste, 2-8

Eingabetaste (, 2-9
Einheitennummer, Jumper, 5-6
Einsetzen der PCMCIA-Karte, 4-2
Elektrische Erfordernisse, 1-1
Elektrostatische Entladungen, 3-5
Erneutes Starten, 2-3
Erweiterung, PCMCIA, 4-1
Erweiterungsgerat, PCMCIA, 5-7
Erweiterungsoptionen, 3-1

Esc, 2-8

EXTERNAL VIDEO (AnschluB3),
1-8

Externe Verbindungen, 5-2
Externer Zugriff, 2-3

F

F-AnschiuB3, 1-9
Fast-RAM, 4-3, A-1
Fast-Speicher, 3-1
Fehlerbehandlung, 5-1
Festplatte, 2-2
Festplatten, 5-2
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Festplattenlaufwerk, 3-2
Festplattensysteme, 5-5

FFS, C-4

Flachbandkabel, 5-5
Formatieren von Disketten, C-4
Funktionstasten, 2-10

G

Garantien, 5-8

H

Hard-Disk-Handbuch, 5-6
Hardwareeinbau, 5-6
Hardwarefehler, 5-3
Haupteinheit, 1-3, 5-4
Hauptplatine, 1-2, A-1
Haupttastatur, 2-6

HF MODULATOR, Buchse, 1-11
HF MODULATOR, Cinch-Buchse,
A-2

Hilfe, 2-10

Home, 2-10

horizontale Bildablenkfrequenz,
1-7

Horizontale Bildabtastfrequenz,
A-3

IC, 3-5

IDE, A-2

IDE, Intelligent Drive Electronics,
3-2

Internationale Tastatur, A-2
Internationale Tastaturen, 2-6

J

Joystick, AnschlieBen, 1-15
Jumper, ID/Einheitennummer, 5-6

K

Kanalwabhlschalter, 1-10
Karten-Disk, 4-4, 5-2
Kartensteckplatz (Scheckkarte),
A-2

Kartensteckplatz, PCMCIA, 1-4,
4-1, 5-2

Kombi-Tasten, 2-6, 2-11
Kontrolleuchten der Laufwerke,
1-3

Kurzbefehle zur MenGiauswahl, 2-7
Kurzbefehle zur Symbolauswahl,
2-7

L

Laufwerk fur Wechselplatten, 5-7
Laufwerkscontroller, 5-6
Laufwerksjustierung, 5-7
Lautsprecher

Monitor, 1-13
Lautsprecherbuchsen, 1-12
Lichtgriffel, 1-15
Linke Amiga-Taste, 2-7

Maus, 1-6, 2-11, 3-4, 5-2, 5-7
Maus, Verpackung, 1-6
MausanschiuB (MOUSE), 1-6, A-2
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Maustasten, 2-11 O
Mehrfachsteckdose, 5-4

Microprozessor, 3-1 .
MIDI-Schnittstelle, AnschlieBen, Oberseite des A1200, 1-3
1-14 OFS, C-4
Mikroprozessor, A-1

Modem, 1-14, 3-3, 4-4, 5-3

Monitor, 2-4, 5-4

Composite, 1-8 P

Mono, 1-13

Multiscan, 1-7 PAL, 1-6, 1-10, A-3

RGB, 1-7 PAL-Audio-Schalter, 1-11

Stereo, 1-13 Palette, A-3
Monitorkabel, 5-4 PARALLEL (paralleler Anschiuf3),
Monitorkompabilitit, A-3 B-4
Monitorkompatibilitat, 1-7 PARALLEL PORT, AnschiuB, 1-14
MOUSE (MausanschluB), B-7 Paralleler AnschiuB (PARALLEL),
MS-DOS, 2-10, C-4 A-2
Multiscan-Monitor, 1-7 PC-Emulatoren, 3-2
Multitasking, 4-4 PCMCIA, 4-1

PCMCIA siot, A-2
PCMCIA-Speicherkarte, 3-2
PCMCIA-Steckplatz, 3-3

N Peripherie, 1-2
Peripheriegerate, 1-15, 2-4, 3-4,

5-7, B-1

Pfeiltasten, 2-11

PgDn, 2-10

Probleme, 5-1

Netzkabel, 1-1
Netzkontrolleuchte, 1-3
Netzschalter, 1-16, 2-4
Netzspannung, 1-1, 5-4
Netzsteckdose, 1-16
Netzteil, 1-16, A-3
Netzteilverbindung, 5-5

Netzwerk, Zugriff Gber, 2-3 R

Netzwerkbetrieb, Hardware, 3-3,

4-4,4-5 RAM, 4-2

Neustart, 4-5, 5-2, C-3 RAM, CPU-

NTSC, 1-6, 1-9, A-3 Erweiterungssteckplatz, 3-2

Rechte Amiga-Taste, 2-7
Reinigen der Maus, 5-7

RF MODULATOR (AnschluB3, 1-6
RF MODULATOR, Buchse, 1-9
RGB-Monitor, 1-7

ROM, A-1

ROM-Karte, 4-4
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ROM-Version, 5-6
Riucktaste, 2-9

S

Scanner, 1-14
SCART, 1-6, 1-8, 1-10, 1-12
Schalter, Netz, 1-16
Schieber, Schreibschutz, 4-3
Schreibschutz, Karte, 4-5
Schreibschutzschieber, C-1
ScreenMode, 5-4
SCSI-Adapter, 3-2, 3-3, 4-5
SERIAL (serielier AnschluB3, B-2
Serieller AnschluB3 (SERIAL), A-2
Serieller Drucker, Anschlie3en,
1-14
Shell, 4-4
Sicherungsdisketten, C-1
Sicherungskopien anlegen, 2-3
Software
Installation, 2-3, 3-4, 5-3
Probleme, 5-3
Sondertasten, 2-6, 2-8
Sonderzeichentasten, 2-9
Speicher, A-1
Speicherkarte, 3-2
Speicherkarten, 4-1
Speichern von Arbeitsdaten, 2-3
Spezial-Chips, 3-1
Sprache, Einstellungen, 2-3, 5-3
Startdiskette, 2-1
Starten, 2-1
Startfahige Disketten, 5-5
Startfahige Partition, 5-5
Startprobleme, 5-3
Startup-sequence, 5-3
Statische Elektrizitat, 3-5
Stecker, 1-2
Storungen, elektrische, 1-2
Stromversorgung, 3-4, 5-5

Systeme auf Diskettenbasis, 2-1,
5-4
Systemstart, 1-16, 5-4

T

Tabulatortaste, 2-9
Taktfrequenz, A-1

Tastatur, 2-3, 2-4, 5-3, A-2
Tastaturbelegung, 2-6, 5-3, A-2
Tastaturentsprechungen, 2-11
Tastaturkurzbefehle, 2-7
Tasten, Neudefinition, 2-5
Tastenbelegung, 2-5
Tastenkombinationen, 2-5, 2-11
Tastenwiederholung, 2-5
Testen von Erweiterungsgeraten,
3-4

Texteingabefelder, 2-9
Tonverbindung, 1-12

U

Uhr/Kalender, 3-2, A-3
Umschalter, 1-9

Umschalttasten, 2-6, 2-8, 2-12
Unterbrechen von Disk-Aktivitaten,
5-2

Unterlage fir Maus, 1-6

U

Uberspannungsschutz, 1-1
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VCR, 1-8 Zehnertastatur, 2-9
Verbindungen, B-1 Zeiger, 2-12
Vermeiden von Schaden, 5-1 Zuordnungen, 5-3
Vertikale Bildabtastfrequenz, A-3 Zusatzgerate, 1-7

Verzeichnis-Cache-Option, C-4
VGA-Anschiuf3, 1-8
VGA/SVGA-Monitor, 1-7
VIDEO IN (AnschluB3), 1-8
VIDEO, Anschiu3, A-2
VIDEO-AnschluB, 1-6, 1-12
Video-Feinabstimmung, Schraube,
1-11
Video-Modus, Standard, 5-4
Voreinsteller, 5-3
Bildschirm (ScreenModel, A-3
Editoren, 2-3

W

Warten vor erneutem Einschalten,
2-4

Wechselwirkungen,
Erweiterungsgerate, 3-4
Workbench, 4-4, B-7
Workbench-Benutzerhandbuch,
2-7,5-3

Workbench-Bildschirm, 2-2, 4-3
Workbench-Diskette, 2-1, 5-4
Workbench-Handbuch, 2-3, 4-2,
5-6

Y

Y-Adapter, 1-13
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